ENDEN
<@®®OQ@® = SCHLECHT

Schon lange bevor du dieses Schiff letztendlich verlassen hast, hattest du gewusst, dass du es
tun wiirdest. Am Ende deines Abenteuers ist alles, was du als Andenken hast, ein paar ekelhaft
stinkende __ () . Du verkaufst sie umgehend, wm die Fahrt zuviick in deine Heimatstadt
bezahlen zu konnen. Das Leben, das darauf folgt, ist eintonig, bevechenbar und gleichermaflen
piraten- wie bedeutungslos. Deine vestlichen Jahre verbringst du damit, sehnsiichtiy aufs Meer
hinauszustarren und daviiber nachzudenken, was hitte sein kinnen. Als du nach einen: lang-
wierigen Kampf gegen __3)__-Fieber stirbst, hinterlisst du nichts als Bitterkeit und unaus-
geschopftes Potenzial. Deine Familie beerdigt dich neben dem Grab von Captain __ @) |
denn sie haben die ganze Zeit von euver skandalosen, geheimen Affire gewusst.

OOOO®=6ur

Dein Leben lang hast du nach etwas gesucht und das Pivatenleben hat div endlich offenbart,
was es war. Nachdem deine Zeit auf dem Schiff vorbei ist, verkaufst du deine __ (9 -
Sammlung und planst mit einer neuen Mannschaft ehemaliger () eine Expedition zu
einer mysteriosen Insel im Siiden von Sunset. Im Herzen des Dschungels findet ihy dort einen
uralten und lingst vergessenen Tempel. Als ihr die Kammer im Inneren betvetet, werdet ihr
vom glanzenden Licht eines wunderbaren, viesigen Kristalls geblendet. Du bist vollig beseelt
und eine Zufriedenheit erfiillt dich. Dieser Tempel ist es, wonach du insmer gesucht hast! Der
Kristal] zieht all deine Gedanken auf sich und du bemerkst gar nicht, wie deine Crew angst-
erfillt herumbriillt und vevsucht, aus dem Tempel zu flichen. Die Kammer fillt sich langsam
zii__ ) und der Eingang verschlief3t sich wie von Geisterhand. Wihvend die anderen um
ihy Leben kampfen, lachst du aus tiefstens Herzen, jetzt, wo sich dir die Geheimnisse des Uni-

versums endlich offenbart haben.

OOOOO =LEGENDAR

Auch wenn sich herausgestellt hat, dass das Pivatenleben etwas zu viel fiir dich ist, hat es mehr
als alles andere zuvor dein Fernweh geweckt. Nach deiner Zeit auf dem Schiff entscheidest du
dich, die Karten, Biicher und sonstige Ausviistung einzusammeln, die Captain__2)__ hinter-
lassen hat, um in seine Fuf3stapfen zu treten. Du findest Evfullung darin, das Lebenswerk des
Captains fortzusetzen. Am Ende griindest du eine Bibliothek in seinem Namen, in der Piraten
und Entdecker ihve selbstgezeichneten Karten neu entdeckter Orte in der Gegend von Sunset
verkaufen und mit andeven teilen konnen. Sie hilft nicht nur der Gemeinschaft, sondern bietet
dir auch Zugang zu den interessantesten Orten dieser Welt. Du entwickelst sogar eine tiefe
Freundschaft mit __5)__ Der Geruch ist dir mit der Zeit irgendwie ans Herz gewachsen.

AUF DER SUCHE
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STORYLUCKEN

Fille alle diese Litcken aus. Wenn du in der Geschichte deines Charakters auf
eine nummerierte Litcke triffst, lies die hier ausgefiillte passende Antwort.

1. Ein Beruf, bei dem man viel veist:

2. Ein dummer Name:

3. Ein Tier: (Ein)

4. Etwas, das man sammelt: (Mehrere)

5. Der Piratenname eines anderven Spielers:

HINTERGRUNDGESCHICHTE

Es war schon immer meine Leidenschaft, die Welt zu erkunden. In meiner Jugend war ich

() und meldete mich fiir jede Forschungsexpedition, von der ich hovte. Nach einiger
Zeit fand ich mich plotzlich an Bord von Captain __2)__ wieder, den furchtlosen adligen
Entdecker, der zu meinem Mentor werden sollte. Ich habe viel auf seinem Kahn und unseren

Reisen iiber die Weltmeere gelernt, doch irgendwann suchte uns das Ungliick heim und
unser Schiff wurde von einem riesigen __3)__ versenkt. Der Captain starb und fiir mich
wurde es Zeit, ¢in neues Schiff zum Anheuern zu finden. Als ich hirte, dass ein Pivaten-
kapitan den Rand des Ozeans iiberqueren wollte, erkannte ich, dass die Welt bald noch
viel interessanter sein wiivde und Pivaten dev Schliissel zum Nevvenkitzel des Evkundens
sein konnten. Jetzt befinde ich mich endlich auf einem Pivatenschiff und muss der Tatsache

ins Auge sehen, dass ich Piraten einfach hasse! Ich hasse ihre fehlende Korperhygiene und
ihre Respektlosigheit vor dem Wort des Konigs. Ganz zu schweigen von ihrer licherlichen
Obsession fiir __ 4. Allein ihre Anwesenheit verdirbt mir diese Reise, die meinen Weg
zur Selbstfindung davstellen sollte. Nehmen wir zum Beispiel __5) . Wer kann auch nur
linger als fimf Minuten in der Nihe einer solchen grobschlachtigen Person verbringen?
Elendige Piraten ...

STERNBILDEREIGNISSE

Sobald du die Anweisung erhiltst, deine Sternbildereignisse abzu-
handeln, legst du alle deine Sternbildereignisplittchen ab. Fiir jedes so
abgelegre Plattchen fiillst du jeweils das nachste unten stehende (@ aus

und liest den danebenstehenden Text laut vor.

Ich musste mich zusammenreiflen, als ich es herunterschluckte. Ich habe zwar

schon Schlimmeres gegessen, aber der Gedanke, lebende Mini-__©)  zy essen,
lief} meinen Magen rebellieven. Was Pirvaten so alles als Essen bezeichnen, ist ganz
schon breit gefichert.

+3 Proviant (&),

Ich habe die __(4)__ vergraben, so wie sie es mir erklart haben, und die Stelle
mit einem , X “markiert, um sie wiederzufinden. Warum das alles, weifd ich nicht
genau. Es ergibt wicht so schrecklich viel Sinn, etwas zu sammeln, nuy um es dann
auf irgendeiner Insel, die ich wohl nie wiedersehen werde, in ein Loch zu werfen.
Nun gut, es ist ja auch eigentlich egal. Wahrscheinlich wirde man mich auf diesem
Schiff ohnehin abstechen oder ausrauben, wenn ich Besitztiimer anhiufen wiirde.
Verbessere 1 Fertigkeit deiner Wahl. +1 Neuwurfplattchen (€¥).

Ich habe endlich etwas gefunden, was zu mir passt. Es evinnert mich an das, was
Captain __2)__ auf seinem Schiff hatte. Oh, wie ich ihn vermisse. Ihn und seine
grofien, stavken Arme ...

Nimm dir Karte 25, Verbessertes Fernrohr aus dem Storykartenstapel.

Ich habe den Gestank von __5 __ so satt. Vielleicht nimmt er/sic im Tausch gegen
das hier ja eine andere Hingematte. Wenn doch nur irgendwer von dieser Crew mal
baden wiirde ...

+1 Schatz (i) ODER -2 Unzufriedenheit (\).

Ich habe es geschafft, zwei Grimschnibel fir uns zu gewinnen. Sie finden es ,.cool”,
dass ich noch all meine Zahne habe — ungewohnlich bei dem Gesindel auf diesem
Schiff. Nur die Besten fir diesen Kahn, schitze ich ...

+2 Crewmitglieder (49).



ENDEN
<@®Q@ =SCHLECHT

Deine Visionenvom __3)__ fithven euch nur zu ein paar wenigen, schnoden Dublonen. Du
besuchst mit deinem Anteil ein kleines Casino, um mithilfe deines Zweiten Gesichts grofS zu
gewinnen. Als du beveits grofie Summen angehiuft hast, fordert dich der Sicherheitsdienst
des Casinos zum Gehen auf. Du verlisst es um einige Beutel Dublonen veicher und lachst,

als du platzlich von etwas iiberrollt wivst: Ein __()__ wmit einem Karren, der __©2)
geladen hat. Deine Beutel reifien und die Schaulustigen stiirzen sich auf dein Gold. Als deine
Uberreste spéter vom Wagenrad gekratzt werden, schiittelt die Fahrerin traurig den Kopf.

LArmes Witrmchen  sagt sie. , Das hatte man kommen sehen miissen.

OOOO®-=a6ur

Die meisten Leute sind dem Schicksal hilflos ausgesetzt und spielen mit den Karten, die
ihnen das Leben austeilt. Doch als Pivat mit dem Zweiten Gesicht kannst du selbst Schick-
sal spielen! Genau genommen spielst du Schicksal fiir die avmen Tropfe, die dein Casino
besuchen und denen du die Kavten selbst austeilst. Auch wenn du nie herausgefunden hast,
was die __(3)__-Visionen bedeuten, nutzt du die Schiitze, die du auf deinen Abentenern
geborgen hast, um ein Spielhaus zu eriffnen, das du ,__(9)__ des Gliicks* nennst. Das
Casino wird ein grofier Erfolg. Du kannst sogar __6)__ dazu bewegen, dort finfmal die
Woche aufzutreten. Deine Hellsicht hilft div, die vielen 1dioten auszunchmen, die bei div ihr
Gliick suchen. Es ist vielleicht keine ehrliche Avbeit, aber das war die Piraterie auch nicht.

OOO®®O = LEGENDAR

Auch wenn du das Leben in einer Piratencrew genief3t, wirst du immer noch von Visionen
der Zukunft und der Vergangenheit heimgesucht. Vor deinem inneren Auge siehst du glas-
Klar viele __ ), die dich verfolgen und dich immer mehr in ihren Bann zichen. Eines
Tages evzihlt dir ) von der Dreckigen __ () einems Marineschiff, das in der Nihe
verschwunden und vermutlich voller Schétze der Krone sein soll. Die Flagge des Schiffes soll

angeblich einen __)__ zeigen, und zwar in genau dev Haltung, die du in deinen Visionen
gesehen hast! Mithilfe deiner Gabe fithrst du eine kleine Expedition zum Wrack und der
famosen Beute. Deine Visionen waren wie immer zuverlissig und ihr plindert einen vie-
sigen Schatzhort. Nachdem jedes Expeditionsmitglied seinen Anteil erhalten hat, hast du
immer noch genug, um ein luxurioses und sorgenfreies Leben zu filhven. Danach hoven die
Visionen auf und du weifdt endlich, was wahrey Frieden bedeutet.

MIT DEM ZWEITEN GESICHT
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STORYLUCKEN

Fille alle diese Litcken aus. Wenn du in der Geschichte deines Charakters auf
eine nummerierte Litcke triffst, lies die hier ausgefiillte passende Antwort.

1. Ein grofSes Tier: (Ein)

2. Ein schwerer Gegenstand: (Ein)

3. Ein angesehener Bentf:

4. Ein Gebaude:

5. Ein berithmter Mann:

HINTERGRUNDGESCHICHTE

Ich bin in einem Dorf auf einer kleinen Insel aufgewachsen, das von meiner Mutter geleitet
wurde. Da sie mit der Gabe des Zweiten Gesichts gesegnet war, konnte sie das Dorf durch
viele schwere Zeiten fillven. Niemand hatte ein Problem dawmit, dass auch ich iibersinnliche
Fahigkeiten besaf3, da meine Mutter bei allen so beleibt war. Doch das Zweite Gesicht bringt
ganz eigene Herausforderungen mit sich. , Vergiss nie, sagte mir einst meine Mutter, ,dass
unsere Gabe gleichermaflen Segen und Fluch ist. Es gibt zwei bise Omen: den __()__ und
den __2) " Dies erwies sich als wahr, als ein __(1)__ einen Kavrenvoller __2)__ gegen
sie schleuderte und sie damit tétete. Da mich die Evinnerungen an ihren Tod verfolgten und
ich kein Interesse davan hatte, das Dorf zu leiten, dberliefR ich es sich selbst und lief eines
Nachts davon. In der Hoffnung, meinen Platz in der weiten Welt zu finden, heuerte ich spiter
auf einem Piratenschiff an. Auf dem Meer hatte ich plotzlich Visionen von einem __0)
Was sie wohl bedeuten mégen? Ich hoffe, dass meine Abenteuer mich zur Antwort fithren

werden.

STERNBILDEREIGNISSE

Sobald du die Anweisung erhiltst, deine Sternbildereignisse abzu-
handeln, legst du alle deine Sternbildereignisplittchen ab. Fiir jedes so
abgelegte Plittchen fitllst du jeweils das nachste unten stehende @ aus

und liest den danebenstehenden Text laut vor.

Ich hielt die beiden Schitze nur kurz in den Handen, als mich eine Vision itberkam:
Einer der Schitze witrde miv Gliick, dev andere Schmerz berveiten. Vielleicht waren
sie ja immer noch spivituell mit dev Seele ihres Vorbesitzers verbunden? Soweit ich
verstanden habe, way dieseyr __3) 2

+1 Ruf (0®). Schau dir die obersten 2 Karten des Schatzstapels an. Behalte1und
wirf die andere ab ODER behalte beide und erhalte 1 Ungliicksplattchen (3/.).

Meine Visionen hatten mir gezeigt, dass ich meinen Schatz vergraben sollte, wo ein
@ das Wasser beriihrt. Ich hatte keine Ahnung, dass sie mich zu einem noch
grofieven Schatz fiihren wiirden. Meine Mutter hat diese Salze immer benutzt, um
klarere Visionen zu empfangen. Hoffentlich bewirken sie bei mir das Gleiche.
Nimm dir Karte 59 ,Seher-Salze“ aus dem Storykartenstapel.

Die Crew hielt mich fiiv verriickt, als ich ohne Vorwarnung ins Wasser sprang. Sie
konnten ja nicht ahnen, dass ich __6)__ vetten wiirde, der in den Wellen um sein
Leben kimpfte. Ich weifS nicht, wie er hierhin gekommen way, aber wir nehmen ihn

gerne in unsere Crew auf. Meine Hellsicht verrit miv, dass er ein hervorragender
Deckschrubber sein wird.
+1 Crewmitglied ({8). +2 Ruf ((®)).

Was fir eine faszinierende Waffe! Ihy nitissen noch Reste dev ) -Magie inne-
wohnen. Jedes Mal, bevor ich sie auch nur werfe, sieht sie durch meine Augen und

verriit wir so, wo und wie sie treffen wird.
Nimm dir Karte 33, Zielsuch-Harpune® aus dem Storykartenstapel.

Genau dort, wo ich ihn in meiner Vision gesehen habe, war der grofie Schatz. Doch
es konnte Ungliick bringen, ihn mitzunehmen. Fihvt unsder __3)  in eine Falle?
Mein Gefithl sagt mir, dass ich mit den Konsequenzen leben kann — doch kann die
Crew das auch? Ich kann es nicht sehen.

Jeder Spieler erhalt 1 Schatz (@) und 1 Ungliicksplattchen (a£).




ENDEN
<@®Q@ =SCHLECHT

Du hast eine lange Spur gebrochener Herzen hinterlassen und irgendwann musste es dich
einholen. Der alte Herzogvon __ (1) verfolgt dich monatelang und holt dich letztendlich
em.__ () und__ O handigen dich dem Herzog liehend gern fiiv einen Eimer __2) -
Fifle aus. Der Herzog legt fest, dass du beim nichsten Sonnenaufgang iiber die Planke
gehst. Wie sehr du dich auch bewiihst, deine Schmeicheleien konnen div wicht miehr helfen,

dich vor deinem traurigen, vorherschbaren Schicksal zu bewahren.

OOOO®=6ur

Nachdem du jahrelang Einfaltspinsel und dimliche Stidter ausgenommen hast, ist es
fiir dich hochste Zeit, dev Gesellschaft etwas zuriickzugeben. Du gibst deine hart verdiente
Beute fir den Bau ciner Schule aus, dic du ,__3)__s Gaunerschule* nennst. In diesem
edlen Etablissement bringst du Pivaten die Kunst des Schwindelns und Betriigens bei. Du
verdienst ganz gut, doch die Arbeit erweist sich als frustrierend, wo doch die meisten Pivaten
ungebildete Morder sind, die sich kaum den eigenen Bauchnabel veinigen kinnen. Doch mit
ein wenig Geduld und viel Fleift bringt deine Schule schliefllich jedes Jahy geschickte und
vortreffliche Pivaten hevvor, die es verstehen, Idioten um ihy Geld zu erleichtern. Sobald

&) und ) von deiner beriithmten Schule erfahven, wollen sie sich natiirlich
auch einschreiben, doch das lasst du nicht zu — nicht einmal du konntest aus diesen beiden
Piraten brauchbare Gauner machen. Natiirlich knopfst du ihmen trotzdem Gebiihren fiir
ihre Bewerbung ab.

OOO®QO) = LEGENDAR

Du nutzt die Beute aus deinen Abenteuern um dein eigenes Schiff, die ,Sifle __G) % zu
kaufen. Als Captain kannst du dank deiner einnehmenden Art einige Siege fitr dein Schiff
und die Crew erringen. Du lisst deine gefangenen Feinde glauben, sie hitten grofies Glick
gehabt, und beschreibst ihnen die Abscheulichkeiten, die du weniger ghiicklichen Opfern mit
einer einzigen Dose __ () angetan hast. Schon bald exgeben sich alle Schiffe kampflos,
die du auf hoher Sec iberfillst. Die Geriichte @ber dich und die Crew der Siiflen __0)

verbreiten sich schnell: Ihr sollt eine Bande bosartiger, viuberischer Unmenschen sein, die
zu den abstofRendsten Griueltaten fihig sind. Du machst dir das voll und ganz zunutze und
als du dich viele Jahve spater zur Rube setzt, hast du in deiner gesaniten sagenuniwobenen

Karriere nur ganze dvei Mal kampfen miissen.

DAS ASS IM ARMEL
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STORYLUCKEN

Fille alle diese Litcken aus. Wenn du in der Geschichte deines Charakters auf
eine nummerierte Litcke triffst, lies die hier ausgefiillte passende Antwort.

1. Eine Suppe: (Eine)

2. Ein besonders iibelviechendes Tier: (Ein)

3. Ein Freund oder eine beriihnite Person:

4. Der Pivatenname eines anderven Spielers:

5. Der Piratennante eines weiteren anderen Spielers:

HINTERGRUNDGESCHICHTE

Meine Ma legte sehr viel Wert davauf, dass ich die allerbeste Bildung bekomme. Es war also
abzusehen, dass ich die Schule schwénzte und das Schulgeld fiir Rum und andere kleine Sim-
den draufging. Nich, dass ich Bildung nich fiir wichtig halte, abey ich bin viel zu schlau, um
dafiir zu bezahlen. Ich hatte so ein paar Maschen, mit denen ich den Idioten auf den Strafien
meiner Heimatstadt immer ovdentlich Kohle aus den Taschen ziehen konnte. Darunter war
der Trick mit der ,Stieftochter des Admirals®, der ,Sechskarten-Tintenfisch* und der gute
alte, immer erfolgreiche Trick mit dem ausgehohlten Holzbein voller (D Als meine liebe
Ma im ghiicklichen Glauben starb, dass thr einziges Kind mehrere Abschliisse, Zertifikate

und einen Doktorin __2)__ ologie hat, entschied ich mich, mein Gliick anderswo zu suchen.

Die Pivaterie kann gefahrlich sein, aber eines hab ich in meinem fritheren Leben gelernt:
wie man sich aus riskanten Situationen rausredet und rauswindet. Ich kann mir bestimmt
einen Namen auf offener See machen, aber wenns hart auf hart kommt und irgendein Adliger
anfingt, Fragen zu stellen, hab ich einen zuverlissigen Decknamen: __ )

STERNBILDEREIGNISSE

Sobald du die Anweisung erhiltst, deine Sternbildereignisse abzu-
handeln, legst du alle deine Sternbildereignisplittchen ab. Fir jedes so
abgelegte Plittchen fiillst du jeweils das nichste unten stehende (@ aus

und liest den danebenstehenden Text laut vor.

Ich konnte __(4)__ diberzeugen, dass ich nichts geklaut hab. Pivaten sind so leicht-
glaubig. Ein Wunder, dass der Capt'n diese Deppen in seine Crew aufgenommen hat.
+1 Schatz (@). Stiehl 1 Schatzvon __(4 | falls moglich.

Ich hab dem alten Herzogvon __(1)__ diesen Stift, diesen Stempel und auch noch

sein Siegel abgekndpft. Oh, welch Chaos ich damit anstiften kann! Ein bisschen

schlecht fiihl ich mich aber schon. Der Trottel is mir komplett verfallen. Ev wird

den Rest seines Lebens an mich denken, aber wahrscheinlich auch wegen der
() -Pilzinfektion, dic er von wmir hat.

Nimm dir Karte 42 ,Elfenbeinstift“ aus dem Storykartenstapel.

Der Capt'n war n bisschen angeschlagen wnd hat mir das Rudery iiberlassen. Natiir-
lich hab ich das ausgenutzt, um __5)__ ein bisschen vumzukommandieren. Ich
musste das Schiff schlieflich auf Vordermann bringen. Wahrenddessen hat natir-
lich die ein oder andere Habseligheit von __ () ihren Besitzer gewechselt. Ich
konnt mich glatt an ein Leben als ehrenhafter Anfithver gewshnen.

Stiehl1 Schatzvon __ 9 __, falls moglich. +3 Ruf (@%).

Ich mach mir nur sclten die Hinde schmutzig, aber ¢s kann nicht schaden, eine
Knarre zu haben. Auflerdem kann ich den anderen damit zeigen, dass ich genauso
gefihrlich, wie clever bin. Ich glaub, ich werde sie Little __ G nennen.
Nimm dir Karte 27 ,,Ebenholz-Pistole“ aus dem Storykartenstapel.

Ichhab__ () einen Kussversprochen, wenn ich frischen Fisch bekomme. __ )
hab ich den gleichen Deal angeboten. Sic ham mehr Fische an Deck geschafft, als
wir seit Langem gesehen hatten. Was fiir Armleuchter. Ich hab beide die Augen
schliefSen und sich gegenseitig kiissen lassen, ohne dass sie was gewerkt haben. Ich
habs halt immer noch drauf.

+4 Proviant (). +2 Ruf (3@%). -1 Unzufriedenheit ().




ENDEN
<@®Q@) =SCHLECHT

Du hattest die ganze Zeit gedacht, dass du dem Lavendelsyndikat einen Schritt voraus
warst. Doch jetzt verstehst du, dass die __(9) s, die du verfolgt hast, nur eine Ablenkung
waren, wihvend dir die Bosse des Syndikats langsam und unbemerkt die Schlinge um den
Hals legten. Als dich die Vollstrecker in deinen letzten Augenblicken zu Brei priigeln, fragst
du dich, ob sie deine Auftraggeber waren und die Familie ausdiinnen oder dich einfach aus
deinem Versteck hervorlocken wollten. Waren die Leute, die du getitet hast, iiberhaupt Teil
der geheimnisvollen Organisation? Deine Gedanken versiegen, als du mit deiner treuen

G)  getotet und in irgendeiner Seitengasse abgeladen wirst. Zum Schluss wird deine

Leiche von einems hungrigen Rudel junger __ 5 weggezert.

OOOO=gur

Die Bezahlung fir die Eliminierung der Familic __ &) ist genau __2)__ Dublonen.
Mit so viel Geld kannst du dich aus der Pivaterie zuviickziehen und den Rest deiner Tage
am Strand verbringen, wihrend du den feinsten Rum trinkst, So zumindest dein Plan. Du
merkst vecht schnell, dass du durch dein Leben als Schatten, der seinen Opfern auf Schritt
und Tritt folgt, paranoid geworden bist und in standiger Angst vov Rachegeistern lebst. Du
verschwendest dein leines Vermégen fiir eine ganze Menge __ ), Uberlehensvorriite
und Sicherheitsschlosser fiir dein kleines Zuhause. Als dein Vermagen erschopft ist, musst
du wieder deine Arbeit als Assassine aufnehmen. Doch die Zeit hat dich triage gemacht. Dein
charakteristischer Angriff, dev __ (0, kénnte nicht einmal mehr eine arglose Mowe aus-
schalten. Diese Erkenntnis zwingt dich dazu, einen Job als Bodyguard in einem schibigen
Casino anzunehmen, wo du bis zum Ende deiner Tage keine einzige Person mehy titest.

Wie jetzt ... das war das gute Ende?!

OOOO®O = LEGENDAR

Nach vielen Monaten war deine Jagd endlich erfolgreich. Du machst einen dreifachen Riick-
wartssalto und greifst mit deinem michtigsten __()___ an, wodurch du dem letzten __(4)
geschickt die Lebenslichter ausknipst. Eine seltsame Ruhe erfiillt dich. Du weifdt nicht nur,
dass dich eine betrichtliche Belohnung durch deinen Auftraggeber erwartet, sondern auch,
dass du dem Lavendelsyndikat einen midchtigen Schlag verpasst hast. Zum ersten Mal denkst
du dariiber nach, deine Faligkeiten im Kampf gegen das Bose und die Korruption einzusetzen.
An diesem Tag ziehst dumit deiner __5)__in der Hand auf dem Riicken der majestatischsten
und eindrucksvollsten __6)___ aus und schwarst, das Bose dort zu evsticken, wo es aufkeimt.
Deine Abenteuer werden schlieRlich vier Bestseller-Romane inspivieren..

AUF DER JAGD
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STORYLUCKEN

Fille alle diese Litcken aus. Wenn du in der Geschichte deines Charakters auf
eine nummerierte Litcke triffst, lies die hier ausgefiillte passende Antwort.

1. Der Name eines Angriffs: (Ein)

2.. Eine richtig hohe und coole Zahl:

3. Deine Lieblingswaffe: (Eine)

4. Der Nachmame der Familie, die du ermorden sollst:

5. Eine grofRe und imposante Bestie: (Eine)

HINTERGRUNDGESCHICHTE

Mein erster Auftrag war ein gewisser Darby Gilweed und er war keine Herausforderung fiir
mich. Eim __ (D in sein Genick veichte bereits und er fiel um wie ein Sack Reis — wenn

ein Sack Reis gurgelnde, vichelnde Geriusche machen konnte. Mein zweites Opfer war eine
Frau, Alissa Baivns. Sie wehrte sich zwar schon ein bisschen mehy, aber tot wav sie danach
trotzdem. Danach verschwinmen wieine Evinnerungen. Wenn ich mich nicht verzihle,
haben durch meine Hand __2)__ ihr Leben gelassen. Etliche sind durch meine eigenen
Hande gestorben, aber die meisten durch meine __O) . Fast jeder Auftrag hatte seine
eigenen Hevausforderungen. Doch fiir meinen neuen Auftrag werde ich alles geben miissen.

Zum ersten Mal muss ich eine ganze Familie ausschalten. Ein besonderer Aufirag, der durch
den Ruf dieser Familie noch interessanter wird. Familie __(4) st kein gewohnlicher
Haufen. Viele von ihnen sind hochrangige Mitglieder des Lavendelsyndikats. Genau wie ich
sind sie riicksichtslose, brutale Assassinen, die von Kriminellen und Adligen fiiv ihre person-
lichen Ziele benutzt wevden. Das wivd wicht leicht, aber immerhin ist es gut bezahlte Arbeit.
Wann war iiberhaupt das letzte Mal, dass ich echte Schurken beseitigt habe?

STERNBILDEREIGNISSE

Sobald du die Anweisung erhiltst, deine Sternbildereignisse abzu-
handeln, legst du alle deine Sternbildereignisplittchen ab. Fiir jedes so
abgelegte Plittchen fitllst du jeweils das nachste unten stehende @ aus

und liest den danebenstehenden Text laut vor.

Geoff __4)__ war der Erste, den ich aufspiren konnte. Ich habe es mit meinem
() versucht, aber es hat nichts gebracht. Das ist wirseit __ (2 Tagen nicht

mehr passiert ... Ich habe ihn dann doch woch kleingekrviegt und es wie einen Unfall

aussehen lassen, damit die anderen keinen Verdacht schopfen.

+1 Schatz (@I). +2 Ruf ((®).

Die Mitglieder der Familie __ 4 sind ausgefuchst. Ich brauche einfach mehr
Waffen fiir den Aufirag. Die 5 war ein harter Gegner, aber aus ihren Zihnen
werde ich eine todliche Waffe herstellen kinnen.

Nimm dir Karte 49 ,Monsterzahn-Dolch” aus dem Storykartenstapel.

Debbie (4 war eine beeindruckende Frau, die sich zu wehren wusste. Doch am
Ende waren meine __3)__-Kiinste zu viel fiir sie. Verdammt, bin ich cool!
+3 Ruf (). Verbessere 1 Fertigkeit deiner Wahl.

Ich glaube, sie haben es auf mich abgesehen. Letzte Nacht hat mich mein Kojen-
nachbar angegriffen, wihvendich schlief. Leider hatmein () ihn aqus der Luke
befordert, bevor ich herausfinden konnte, fiir wen er gearbeitet hat. Niemand wird

ihn vermissen.
-1 Unzuftiedenheit (). -1 Crewmitglied (/8). +1 Schatz (@).

Timmy __ (&), dieser ausgebuffte Mistkerl. Ich dachte, er wiirde am einfachsten
zu t5ten sein. Wie sich dann aber herausstellte, ist der Bengel einer der gefihr-
lichsten und gewieftesten Schurken. Ey konnte meiner __G)__ schon iher __(2)
Mal entkommen. Aber ich werde ihn am Ende kriegen. Ich kriege sie immer.

+3 Neuwurfplattchen (€¥). +2 Ruf ((@)).




ENDEN
<@®Q@ =SCHLECHT

) __s Leute halten dich im Foyer der Villa dieses Monsters fest. ,__ ) __-Folter! Das
habt ihr mit allen gemacht!, schreist du. ,__C) ! Evinnert ihr euch uberhaupt davan?!«
LIk will div wmal was erklaven, du Wildling < spottelt Captain 2 Der Tag, an dem
wir in dein Dorf kamen, may fitr dich der wichtigste Tag deines Lebens gewesen sein. Doch
fir mich war es einfach nur ein Mittwoch!“_2)__ schreitet laut lachend davon, wih-
rend seine Wachen dich in cinen Kerker zerven, wo du den Rest deines clendigen Lebens

verbringst.

OOOO=6ur

Nach deiner Zeit als Pirat erkundest du die Welt zusammen mit __6)__, immer auf der
Suche wach einem Ort, den thr euer Zuhause nennen konntet. Doch auch wenn ihy thn nicht
findet, seid ihr nicht unglicklich. Ihr kinnt anderen Flichtlingen helfen, die ehenfalls unter
einem ) -Trauwma leiden. Als du ivgendwann horst, dass __ ) verstorben ist und
die Adligen diesem Monster ein grofies Denkwmal ervichtet haben, fragst du dich, ob du die
vichtigen Entscheidungen getroffen hast. Doch mit der Zeit verstehst du langsam, dass es
das Wichtigste war, ein Leben gefiihvt zu haben, aufdas__(4)__ stolz gewesen wiive. Dieser
Gedanhe hilft dir, deinen Frieden zu finden.

OOO®O = LEGENDAR

Nach Jahven der Suche kniet __2)__ als frisch ernannter Admival am anderen Ende deiner
Axt und winselt um Gnade. Wie seltsam — obwoh! du jeden wachen Moment damit ver-
bracht hast, dieses Monster zu finden, empfindest du keine Freude oder Frieden dabei, wie
es vor dir kniet und um sein Leben bettelt. Du evkennst, dass du das Andenken von __(9

nicht gewiirdigt hast und dich stattdessen dein Leben lang von Rache hast zerfressen lassen.
Du wirfst deine Waffe zu Boden und wendest dich ab. Den Rest deines Lebens arbeitest
du davan, die __()__ -Insel wiederaufzubaven. Wihvend die Gemeinde um dich hevum
wdchst, empfindest du endlich wieder Frieden. Jahre spiter erfihrst du, dass __2)__ unter
Schmerzensschreien beieinem ) -Unfall gestorben ist. Du lichelst bei dem Gedanken.

AUF BLUTRACHE AUS

Erkundung %
Stirke 3
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Zielgenauigkeit T
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STORYLUCKEN

Fille alle diese Litcken aus. Wenn du in der Geschichte deines Charakters auf
eine nummerierte Litcke triffst, lies die hier ausgefiillte passende Antwort.

1. Etwas Widerliches:

2. Der Name cines Bosewichts:

3. Eine erfundene Foltermethode:

4. Eine Person, dic du wertschitzt:

5. Der Name einey Frau:

HINTERGRUNDGESCHICHTE

(). So nannten die Adligen meine Heimat. Es war eine Kriegerinsel. Wir wurden
geboven, wir lebten und wir stavben mit dew Schwert und der Axt in der Hand. Und trotz
seines Kannens fiel mein Volk, als Captain __ ) die konigliche Mavine an unsere Kiiste
brachte. Es gab keinen Grund fiiv die Adligen, uns zu foltern. Sie taten es einfach nur, weil sie
es konnten. Niemand iiberlebte das 3 -Massaker.

Nur ich war noch am Leben, der inmitten der brennenden Ruinen all dessen, was ich kannte
und liebte, wiedergchoren worden war. __(4__ war tot. Meine bescheidene, barbarische

Hausratversicherungsagentur war bankvott. Meine linke Hand war durch die __©)__-
Folter der kiniglichen Soldaten nur noch ein blutiger Stumpf. In dieser eiskalten Nacht
brillte ich zu den Stermen, die von Gottern am schwarzen Himmiel platziert worden waren,
um dovt vergessen zu werden. Ich wanderte jahvelang einsam und verloren duych eine Welt,
die ich nicht mehr kannte, und heuerte irgendwann bei einer Pivatencrew an, die meine
Rampfkraft wertschitzie. Nuv ich habe das Blutbad von __()__ iiberlebt und werde dafiir
sorgen, dass Captain __2)__ diese Blutschuld begleicht.

STERNBILDEREIGNISSE

Sobald du die Anweisung erhiltst, deine Sternbildereignisse abzu-
handeln, legst du alle deine Sternbildereignisplittchen ab. Fiir jedes so
abgelegte Plittchen fitllst du jeweils das nachste unten stehende @ aus

und liest den danebenstehenden Text laut vor.

Ich wendete iiber eine Stunde lang __5)__ bei einem Mann an, bevor ich ihn zu
seinemr Gott schickte. Ev ist vor all dewn Jahren bei dems Massaker in meiner Hel-
mat dabel gewesen. Es spielt keine Rolle, ob er den Abzug gedviickt oder den Befehl

gegeben hat. Es spielt hochstens eine Rolle, dass er es nicht aufgehalten hat. Viel-
leicht spielt gar nichts mehr cine Rolle.
+3 Ruf ((#%).

Unfassbar. Eine weitere Uberlebende! Ich dachte so lang, dass ich alleine wér. Aber
jetzt steht sie voy mir. Sie evinnert sich nicht, wie sie entkommen ist, aber sie evinnert
sich an unser Zuhause. Auchwenn sie __5)__ heifdt, was ein verfluchter und wider-
wirtiger Name in unserem Volk ist, fiihlt es sich gut an, tiber die alten Zeiten veden
zu kénnen. Ich weifl nicht, wann ich zuletzt so ich selbst war.

+1 Crewmitglied ({8). -1 Unzufriedenheit ().

Ich habe lange keine Blutaxt mehy in der Hand gehalten. Die meisten sind seit der

Vernichtung meines Volkes verschollen. Ich kann mich noch davan evinnern, wie
(4)__ jedes Jahr cine neue schmicedete. Ihre Benutzung ist gefahrlich — aber wir

leben auch in gefihrlichen Zeiten.

Nimm dir Karte 22 ,Verfluchte Blutaxt“ aus dem Storykartenstapel.

Vor zwei Tagen folterte ich eine Frau, die damit prahlte, eine der Adligen gewesen zu
sein, die mein Dorf pliinderten. Sie mit __)__ zu foltern hatte sich gut anfiihlen
miissen. Doch ich fithle nur eine Leere in wir, sonst gar nichts. Wie viele Leben ich
auch nehme, es wird mir __ &) nicht zurickbringen. Ist es das iiberhaupt wert?
+1 Neuwurfplittchen (4¥).

Das geharte __2)__, das kann ich viechen. Sein Gestank klebt davan. Was fiir ein
Scheusal schiitzt solches Spielzeug mehy als die Leben anderer Menschen? Ich bin
froh, es mitgenommen zu haben. Ich will __2)__ alles wegnehmen, so wie es mir

passiert ist.
+2 Schitze (i@).



ENDEN
<s@®Q@ =SCHLECHT

Am Ende kénnen dich wicht einmal mehr deine Freunde leiden. __ 5 antwor-
tet micht auf deine Briefe und als du (O zuletzt getroffen hast, hat sie dir ins
Gesicht gespuckt. Nach einer Nacht, in der du betvunken und leidenschaftlich fir
die Grundyechte von Mowen argumentiert hast (worum keine Mowe jJe gebeten
hat), wachst du eines Morgens auf und stellst fest, dass die Crew dich auf einer ein-
samen Insel zuriickgelassen hat. So sitzt du wie betdubt in stiller Wut iiber ihren
Verrat am Strand und fragst dich laut: ,Wer weif3, vielleicht ist es meine Schuld?“
JJa, vielleicht schon®, antwortet eine vorbeiziehende Mowe und kackt dir auf den Kopf.

OOOO®-=6ur

Nach deinem grofien Abenteuer fragst du dich, ob du deine einzigartigen Talente nicht
anderweitiy einsetzen kannst. Du bekommst die Antwort in einer Hafenstadt im hohen
Norden, wo ein Vertreter der Koniglichen Juristischen Vereinigung auf dich zukommt.

,Die K]V hat Grof3artiges von Ihnen gehdvt. Unsere gemeinsame Freundin __ ) hat sie
wéirmstens empfohlen, sagt ev. ,\Wir wiivden Sie gerne als Anwalt in konigliche Dienste
stellen. Thre Aufgabe wére es, mit Thren Talenten dafiir zu sorgen, dass unsere Klienten
reich, méchtig und weit entfernt vom Schafott bleiben — trotz einiger Indiskretionen.
,Niemals!", rufst du. ,Es wire ein Verrat an allem, wovan ich als Pirat glaube!“
,Sie wiren steinrei...“,Okay, ich mach es! unterbrichst du ithn und unterschreibst sofort

den Vertrag.

OOO®QO = LEGENDAR

Nack deinen: grofen Abenteuer fragst du dich, was als Néchstes auf dich wartet. Dy
bekommst die Antwort, als ein Vertreter des GrofSen Pivatenvats auf dich zukommt. , Der
Rat weifd alles itber dich*; sagt ev, ,und deine Freundin, __ ), hat dir n Empfehlungs-
schreiben geschvieben. Wir finden, du wirst n prima Piratenanwalt. Was sagste?*
LEin Anwalt?, spottest du. ,Das klingt schon sehr langweilig fiir jemanden mit meinen
Eihigheiten.“ ,Langweilig?®, antwortet der Vertreter lachend. ,Jetzt hor mall Unsere
Ratsmitglieder werden standig der schandlichsten Verbrechen angeklagt. Verbrechen,
die sie natiirlich begangen haben und fiir dic es riesige Berge an Beweisen gibt. Das
ist der schwerste Job der Welt! Auflerdem warste reich. Und damit mein ich stinkreich."

L Ich mach es! Du willigst ein und unterschreibst sofort den Vertrag.

DAS PLAPPERMAUL
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STORYLUCKEN

Fille alle diese Litcken aus. Wenn du in der Geschichte deines Charakters auf
eine nummerierte Litcke triffst, lies die hier ausgefiillte passende Antwort.

1. Ein Name fiir eine noble Universitit:

2. Ein angesehenes Studienfach:

3. Der Name einer Schankmaid:

4. Der Spitzname einer befreundeten Piratin:

5. Ein Name fiir ein mannliches Orakel:

HINTERGRUNDGESCHICHTE

Ich war immer der kliigste Kopf in meiner Familic und deshalb haben sie jede Dublone
zusammengekrvatzt, um mich fir einen Abschlussin__ @) zyr__ () zuschicken. Doch

ich lehnte ab. Ich way nicht per se gegen die Bildung, doch ich war schon immer ein Quer-
denker und debattierte mit ihmen, sie sollten lieber __ ), die hohlkipfige Schankmaid,
die unten im Lustigen Lurch arbeitete, dorthin schicken. Leider haben sie das dann auch
tatsichlich gemacht und mich abgeschoben.

Da ich wnichts mehr mit mir anzufangen wusste, entschied ich mich, meine alte Freundin

(4 zu begleiten, die gerade auf einem Piratenschiff angeheuert hatte. Anfangs war es
schwer, mich dem Leben an Bovd anzupassen - Befehle zu befolgen war wicht gerade meine
Stirke. Aber nach ein paar Zwangsaufenthalten in der Brig, cinigen Auspeitschungen am
Mast und einem duflerst unangenehmen Kielhol-Vorfall hatte ich gelernt, meine zgnki-
sche Klappe zu halten. Irgendwann war ich sogar ein hoch angesehenes Crewmitglied, bis

(4)__undich eine besser bezahlte Stelle an Bord eines neuen Schiffes angenommen haben.

Es ist recht schwicrig, meinen Diskussionsdrang zu kontrollieren. Wenn ich es mal raus-
lassen kann, ibertreibe ich es meistens ein bisschen. __(4)__ meint, dass das daran liegt,
dass ich ein geborenes Arschloch bin, aberich personlich glaube, dass es irgendwo eine Arbeit
fuir jemanden wie mich gibt, bei der man nach Herzenslust streiten und diskutieren kann.

STERNBILDEREIGNISSE

Sobald du die Anweisung erhiltst, deine Sternbildereignisse abzu-
handeln, legst du alle deine Sternbildereignisplittchen ab. Fiir jedes so
abgelegte Plittchen fitllst du jeweils das nachste unten stehende @ aus

und liest den danebenstehenden Text laut vor.

Seltsam, nach all den Jahven __0) __ wieder zu begegnen. Und es tat weh, so

abgehalftert angezogen zu sein, wihrend sie inzwischen so nobel aussieht. Die Aus-
bildung durch wieine Familie hat sich wohl ausgezahlt. Sie hatte aber nicht mit so
viel Kvimskrams reisen sollen. Tja — das lernt man nicht an dev Universitit.

+1 Schatz (@). +1 Neuwurfplittchen (&¥).

Ich habe ein Orakel namens __5)__ kennengelernt. Er war fast verhungert und
ich konnte ihn nicht einfach zuviicklassen. Ich habe ihm Bett und Tisch angeboten,
sollte ev bei uns anheuern. Ev akzeptierte. Hoffentlich gefillt ihm das Piratenleben.
Vielleicht kommen uns seine mystischen Kenntnisse irgendwann zugute.

+1 Crewmitglied ({8). +1 Ruf ().

—©  hat mir ein wunderbares Dankeschon geschenkt. Das hat mich zugegeben
etwas beriihrt, doch __ (9 meinte, dass sich das alte Ovakel zu viel Mithe gibt,

sich einzuschmeicheln. Mich stovt das hingegen gar wicht!
+1 Schatz (1@).

) __, das alte Orakel, hat mir die Fihigkeit geschenkt, andere mit meinen
Worten allein iiberzeugen zu kénnen. All der Spaf, den ich damit haben kinnte!
Allerdings kann ich die Nebenwirkungen nicht ignorieren. Ich iiberzeuge sie weni-
gev, als dass ich sie auf magische Art beeinflusse, und mache miv Sorgen, dass mich
das in grifieve Schwierigkeiten bringen konnte, als es mein sonstiger Unfug tut.
Nimm dir Karte 89 ,Phiole des Manipulators” aus dem Storykartenstapel.

Es war seltsam, anderen zu helfen, doch es fihlte sich auch gut an, diesen konig-
lichen Entdecker zu iiberreden, seiner Crew einen gerechten Lohn zu zahlen. Viel-
leicht sollte ich meine Fahigkeiten nach unseven: kleinen Abenteuer dazy nutzen,
unseven Captain vom Gleichen zu iiberzeugen.

Lege alle deine Ungliicksplattchen (3£ ab. +2 Neuwurfplattchen (&¥).



ENDEN
<@®Q@ =SCHLECHT

Mithilfe der Schitze, die du auf deinem Abenteuer gefunden hast, schaffst du es, die Karte
ausder ) zy entschliisseln. Du buchst eine Passage zu dem Ort auf der Karte und lan-
dest voller Aufregung und Nevvositit auf einer Insel, auf dev iiberall Blumen mit __ () -
Muster wachsen. Ehrlich gesagt ist das Haus eine hevuntergekommene Bruchbude und du

bist mehr als unglicklich zu exfahven, dass deine Eltern zwei Versager von Pivaten sind. Die
Ahnlichkeit ist unverkennbar, die __2)__ -fiyrmige Nase mit allem drum und dran.

LEndlich, da biste ja*, sagt deine Mutter. ,Wir ham gebetet, dass du kommst. Ich brauch
ne Niere.“ Du willst schleunigst abhauen, doch da hat dein Vater bereits die Titr blockiert.

L Ich sags wur ungern, Prinzessin®, sagt er villpsend, ,, aber ich brauch die andre.«

OOOO®-=Gur

Du schaffst es nicht, die Karte zu entschliisseln, und fithrst weiter ein Pivatenleben. Irgend-
wann tatowierst du dir das __4)__ auf den Arm, als Symbol und Andenken darvan, dass

du die Suche nach deiner Familie aufgegeben und losgelassen hast. Nachdem du genug von
der Pivaterie hast, willst du etne eigene Familie griinden und findest jemanden, der dich
liebt, mit deiner __2)__-formigen Nase und allem drum und dran. Du erlebst schine Jahre,

in denen du deinen __(1)__ Jahre alten Sohn auf deinen Knien hiipfen lisst und ihm von

deinen groflartigen Abenteuern auf hoher See erzahlst. Du magst div dein Leben zwar nicht
so vorgestellt haben, aber du bist dennoch glicklich.

OOO®O = LEGENDAR

Mithilfe der Schitze, die du auf deinem Abentener gefunden hast, schaffst du es, die Karte
aus der __G)__ zu entschliisseln! Du buchst eine Passage zu dem Ort auf der Karte und

landest zu deiner grofien Uberraschung in einem kleinen Dorf, in dem cine Burg emporragt,
deren wehende Banner ein __(9)___ zeigen.

L Prinzessin® keuchen die Wachen ehrfiirchtig und knien vor dir nieder.
L Bitte was?*, ist deine einzige Reaktion. Doch die Wachen behalten vecht und du entdeckst,
dass du, obgleich du als Pivat sehr hisslich bist, auf dieser Insel die wunderschonste Prin-
zessin bist, die jemals gelebt hat. Deine Eltern, der Konig und die Konigin, gehoren zu den
gitigsten und liebevollsten Menschen, die du je getroffen hast. Du verbringst den Rest deines
Lebens in Luxus und in Uberschuss elterlicher Liebe und Unterstittzung.

Schreib ,Prinzessin® vor deinen Namen auf dem Spielerbogen.

DAS WAISENKIND
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STORYLUCKEN

Fille alle diese Litcken aus. Wenn du in der Geschichte deines Charakters auf
eine nummerierte Litcke triffst, lies die hier ausgefiillte passende Antwort.

1. Ein Alter, in dem du vor langer Zeit warst:

2.. Etwas, das eine komische Form hat: (Ein)

3. Ein Gefif3: (Eine)

4. Etwas, das du dir tatowieren wiirdest: (Ein)

5. Ein Meerestier: (Ein)

HINTERGRUNDGESCHICHTE

Die alten Piraten sagen, sie hitten mich an einem Strand einer namenlosen Insel gefunden,
angespilt von der Meeresstromung. Ich war gevade eimmal () Jahre alt, als sie mich

da in Seetang gewickelt fanden. Von meinem Schicksal geviihrt und weil sonst niemand ein
50 hassliches Kind aufnehmen wiirde, nahmen mich die Piraten in ihrer Crew aufund zogen
mich auf. Ich habe mich immer gefragt, woher ich komme, doch ich hatte immer Angst vor
der Antwort. Vielleicht haben mich meine Eltern verstofien, als sie mein schiefes Licheln,
meine grofien, zusammengewachsenen Zehen und meine __ 2 -formige Nase geschen

haben?

Eines Tages fand ich unterwegs eine __3) __in einem Netz, worin ein Brief steckte. ,Wer

hat unser Kind gesehen?*, stand darin. ,Es ist vor Ewigkeiten verschwunden. Das hicr ist
eine Zeichnung von unserem Kind und eine Karte, wo man uns finden kann. Falls Sie es
sehen, sagen Sie ihm bitte, dass es nach Hause kommen soll. “ Als ich mir die Zeichnung
anschaute, war die Ahnlichkett fitr mich unverkennbar. Es war fast wie ein Spiegelbild! Mein
alter Capt'n meinte zwar, dass die Karte keinen Sinn macht, doch ich behielt sie die ganze
Zeit itber in der Hoffnung, irgendwann einen weiteven Hinweis zu finden. Das Einzige, was
ich auf der Karte erkennen konnte, war eine seltsame __4)__-Zeichnung neben einer Insel,
die mit ZUHAUSE gekennzeichnet war.

STERNBILDEREIGNISSE

Sobald du die Anweisung erhiltst, deine Sternbildereignisse abzu-
handeln, legst du alle deine Sternbildereignisplittchen ab. Fiir jedes so
abgelegte Plittchen fitllst du jeweils das nachste unten stehende @ aus

und liest den danebenstehenden Text laut vor.

Ich habe getraumt, jemand halt mich fest und sagt mir, dass ich auf eine lange Reise
gehe. Ich kann es nicht sicher sagen, aber ich glaube, wir waren auf dem Riicken von
einem __5) . Ich konnte das Gesicht dev Person zwar nicht evkennen, aber ich

konnte das Gefiihl nicht loswerden, sie ivgendwoher zu kennen.
+2 Neuwurfplattchen (). -1 Unzufriedenheit ().

Ich habe noch eine __3)__ im Maul einer Méwe gefunden. Darin war dieser
Anhénger. Er scheint mir irgendwie vertraut. Vielleicht hat er was mit meiner

Familie zu tun?
Nimm dir Karte 60 ,,Halaugen-Anhinger” aus dem Storykartenstapel.

Mir ist gerade ctwas Seltsames passiert. Ich wollte gerade einen __5)__ fangen,
als er platzlich auf mich zuschwimmt und wir sagt, dass ich eine Prinzessin sei. Ich
habe das natiivlich nicht geglaubt. Doch wer weif3? Vielleicht hat das kleine Kerl-
chen ja die Wahvheit gesagt. Das wire doch was. Ich, eine Prinzessin. Witzig ... es
fiihlt sich vichtig an, das auszusprechen.

-1 Unzufriedenheit (). +2 Proviant (&).

Es fiihlt sich so friedlich an, hiermit iiber den Meeresgrund zu laufen. Das mag
komisch klingen, aber ich fithle mich hier unten wie zu Hause. Hoffentlich finde ich
hier unten vielleicht noch eine __3)__, in der ein Hinweis steckt.
Nimm dir Karte 75, Steinstiefel“ aus dem Storykartenstapel.

Jemand hat versucht, meinen Haiaugen-Anhinger zu stehlen, wihrend ich
geschlafen habe. Ich bin aufgewacht und musste keuchen, als ich seine _2) -
formige Nase gesehen habe. Es war, wie in einen Spiegel zu sehen war. Er floh und
ich rannte ihm hinterher, doch sobald er ins Wasser gesprungen war, verlor ich ihn
aus den Augen. Konnte ich mit ihm verwandt sein?

+1 Stirke (). +1 Neuwurfplittchen (4¥).



ENDEN
<@ = SCHLECHT

Nach vielen Abenteuern wit deiner neuen Crew hast du dir einen eigenen Namen gemacht.
Bald schon haben die Leute euch vor Augen, wenn sic von den , Seeschlangen “horen. Das filhrt
nuy leider zu ganz eigenen Problemen: Als ihr an einem koniglichen Hafen vor Anker geht, wirst
du verhaftet. Man wirft div eine schier unendliche Liste an Verbrechen und Verstofien voy, an
die du dich nicht evinnern kannst, darunter auch der Mord an __ ) Schwell wird div klar,
dass dies die Verbrechen deiner Mutter sind. Du hast wicht nur den Namen der Seeschlange
geerbt, sondern auch die Hafibefehle gegen sie. Wihrend du zum Galgen gefiihrt wirst, wer-
fen die Stadtbewohner __ ) auf dich und buhen dich aus. Du stehst vor dem Galgen und
schaust zum fernen Ozean, wobei du sicher bist, die Segel dey (1) in der Ferne zu evblicken.
War deine Mutter etwa die ganze Zeit am Leben? War es vielleicht sogar schon immer thy Plan,
dass du in ihre FufSstapfen trittst ... und fiir ihve Verbrechen zur Rechenschaft gezogen wirst?

OOOO®-=gur

Die Geriichte, nach denen die () an einenms weit entfernten Hafen vor Anker liegt, ebben
nicht ab. Endlich findest du das Schiff nach monatelanger Suche in einem kleinen Hafendorf.
Es ist verlassen, doch du findest einen Brief in dev Kapitinshajiite, in dem dir deine Mutter
witteilt, dass sie an __ () -Grippe evkrankt ist und sterben wird — genau wie dein Vater.
Sie entschuldigt sich dafiir, niemals zuriickgekehrt zu sein. Die konigliche Marine war ihr
auf den Fersen, weswegen cine Riickkehr die Familie in Gefahr gebracht hitte. Der Brief
hinterlasst einen bittersifen Geschmack, denn obwohl du traurig bist, dass sie tot ist, bist du
froh, endlich Frieden finden zu kiwnen. Du iibernimmst das Kommando iiber ihr Schiff und
fiihrst das Evbe der Seeschlange fort, indem du viele fantastische Abenteuer erlebst.

OOO®O = LEGENDAR

Das Wrack der __ (U sieht aus, als wire es schon geraume Zeit verlassen und auf der ein-
samen Insel gibt es keinerler Anzeichen von Uberlebenden. Doch wikrend deine Crew das
Wrack pliindert, siehst du, wie sich im Dickicht etwas bewegt. Ein geheimnisvolles Gesicht
verschwindet in den wilden __(2)__-Biischen und du jagst ihm nach. Du folgst der Gestalt
zu einer Lichtung und erschrickst, als du deine Mutter erkennst, die nur in cinen Mantel aus
Palmblattern und __G)__-Federn gehullt ist. ,1ch wusste, dass du mich finden wiirdest!”,
ruft sie triumphierend. ,Ich bin schon seit Jahren auf dieser Insel, doch die Sterne haben mir
verraten, dass du konsmen wiirdest. “ Du nimmst sie an Bord deines Schiffes und pflegst sie
gesund. Ihy verbringt den Rest euver Leben zusammen als , Die Doppelschlangen “und evlebt

viele legendire Abenteuer, durch die euer Ruhwm ins Unermessliche steigt.

DIE SEESCHLANGE
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STORYLUCKEN

Fille alle diese Litcken aus. Wenn du in der Geschichte deines Charakters auf
eine nummerierte Litcke triffst, lies die hier ausgefiillte passende Antwort.

1. Der Name eines Pivatenschiffes: (Die)

2.. Eine Pflanzenart: (Mchrere)

3. Ein flugunfihiger Vogel: (Ein)

4. Der Pivatenname eines anderen Spiclers:

5. Ein Freund oder eine beriilomte Peyson:

HINTERGRUNDGESCHICHTE

Meine Muiter hat mir alles beigebracht, was man ither das Segeln wissen muss. Ich war
noch klein, als sic mich auf threm Schiff namens __(D___ wmit aufs Meer nahn:. Sic war eine
furchtervegende Kapitinin, dic iberall als ,die Seeschlange® bekannt war, weil sie auf ihrem
Riicken voller Stolz ein viesiges Seeschlangen-Tattoo trug. Meine Mutter ging ein und aus,
wahrend ich bei meinem Vater blieb, der als Farmarbeiter aufden __ ) -Feldern arbeitete.
Die meisten Leute schiittelten den Kopf dariiber, wie gegensdtzlich meine Eltern waren, doch

es gab keinen Zweifel davan, wie sehr sie sich liebten.

Eines Tages iberbrachte mir mein Vater eine schreckliche Nachricht: Man hatte seit einem
Monat nichts mehrvon der __ () gehort und meine Mutter war vermutlich tot. Ich wollte
es nicht glauben, doch die Zeit verstrich und sie kam wie zuviick. Ich wiinsche mir so sehr
Gewissheit daritber, was thr zugestoflen ist, um endlich Frieden zu finden.

Als mein Vater an der __3)__-Grippe starb, heuerte ich auf dem ersthesten Piratenschiff an,
das mich aufnahwm, und schwor, das Ratsel um meine Mutter zu Josen.

STERNBILDEREIGNISSE

Sobald du die Anweisung erhiltst, deine Sternbildereignisse abzu-
handeln, legst du alle deine Sternbildereignisplittchen ab. Fiir jedes so
abgelegte Plittchen fitllst du jeweils das nachste unten stehende @ aus

und liest den danebenstehenden Text laut vor.

Immer wenn ich diese Trommel spiele, denke ich an das, was meine Mutter immer
sagte: , Lausche dem Wind, mein Kind, er wird div den Weyg nach Hause weisen.
Wenn ich sie spiele, kann ich die Schwingungen in meinem Korper spiiven, so wie
die Segel den Wind spiiren. Es ist keine novmale Trommel. Wer sie wohl gebaut hat?
Und warum ist sie lauter, wenn ich sic in der Nahe von einem __G)__ spiele?

Nimm dir Karte 90, Die Trommel des Windrufers“aus dem Storykartenstapel.

() weinte, dass er/sic mir ein Tattoo stechen komnte. Sollte ich wmir auch
eine Seeschlange titowieven lassen, wie es einst meine Mutter tat? Es wird ganz
schon wehtun, und ich weifd nicht, ob es wirklich gut wird. Das Tattoo, das __(4)
Nancy, genannt die Lippe, gestochen hat, war ganz schon hasslich. Aber so wie ich
Nancy kenne, kinnte sie es genau so gewollt haben.

Du kannst __© 1 deiner Schitze (@) geben. Falls du das tust, erhiltst du
2 Neawurfplattchen (&) und verbesserst 1 Fertigkeit deiner Wahl.

Als wir die Leiche gefunden haben, konnte ich meinen Augen nicht trauen. __ (5
war die vechte Hand meiner Mutter. Warum trieb die Leiche hier mitten auf dem
Meer? __5)__ konnte noch kaum einen Tag lang tot sein. Heifdt das, dass meine
Mutter vielleicht sogar noch lebt?

-1 Unzufriedenheit ()). +1 Neuwurfplittchen (&¥).

Was fiir ein kurioses Objekt. Mein Vater hat einmal gesagt, dass er gerne einen
davon hiitte, um ihm bei der Arbeit auf den __2)__-Feldern zu lauschen. Es ist

schom, etwas zu haben, das mich an ihn erinnert.
Nimm dir Karte 61, Singender Totenschidel” aus dem Storykartenstapel.

Ich habe am Horizont ein Schiff gesehen, von dem ich hitte schworen konnen, dass
esdie__ () war! Ich konnte den Capt'n iibevzeugen, dem Schiff zu folgen, doch es

war zu schnell, um es einzuholen. War das vielleicht meine Mutter? Spielt wir mein
Verstand einen Streich?
+1 Piratenstolz (#8). +2 Neuwurfplittchen (V).



ENDEN
<@ = SCHLECHT

Nach deinem Abenteuer ithernimmt __5)__ fiiy kurze Zeit die Kontrolle iiber das Schiff.
Wihrend dieser Zeit sollst du mit einer kleinen Gruppe dafitr sorgen, dass eine konigliche
Fregatte mitten in der Nacht explodiert. Ihr beladet das Schiff mit Fassern voller gefihr-
licher Sprengstoffe und __(1)__ Tonnen Schwarzpulver. Dann legst du die Lunte, dic die
Explosion auslésen soll. Als du gerade fertig bist, wirst du plotzlich von einem wuchtigen
Schlag gegen deinen __2)__ getroffen und du wirst ohnmichtig. Als du wieder zu dir
kommst, haben dich deine Leute an die Fisser gefesselt und geknebelt. ,Genug ist genug,
du Verriickter!, ruft __ ) aus sicherer Entfernung und zindet die Lunte an. Als alle
anderen vom Schiff fliichten, liegt der einzige Trost deiner letzten Augenblicke darin, dass
du endlich eine deiner ehvfurchigebictenden Explosionen aus dev Nihe erleben kannst.

OOOO®-=Gur

Du hastin deinem Pivatenleben cine Vielzahl wundervoller Explosionen gesehen, doch nach-
dem du Finger, Zehen, Zihne, ein Bein, einen Arm, den Gehirsinn im linken Ohr und das,
was mal Angenbranen waren, verloren hast, hiangst du deine Kanonenkugeln an den Nagel
und entscheidest dich fir ein ruhigeres Leben. Du setzt dich in einem kleinen Fischerdorf zur
Ruhe, wo du einen Laden eriffuest, in dem du Backwaren und ,Késtlich explosive __(4)
verkaufst, wofiir die Leute von iiberallher kommen. __ 5 wird dein treuster Kunde und
ihy fithrt eine seltsam-tollpatschige Beziehung wie in einer romantischen Komédie, die zwar
irgendwann den Faden verliert, aber bis dahin ganz schon ist.

OOO®QO = LEGENDAR

Erfalirung ist der beste Lehrer, und davon hast du nach all deinen Jahven auf hoher See
genug. Du hast div schnell einen Ruf als geschickter Hersteller von Sprengstoffen und
Spitzenkanonen aunfgebaut. Irgendwann erregst du die Aufmerksamkeit der koniglichen
Marine und wirst angeheuert, um alle Schiffe der koniglichen Flotte mit deinen patentierten
Kanonen mit eingelegten ) -Lebern auszustatten. Dadurch halt dich jeder fiir einen
Uberliufer und deine Freunde lassen dich im Stich. Selbst __ 5 dreht div den Riicken zu.
Doch wie iiblich missverstehen diese Pivaten alles. Nachdem du sicher bist, dass jedes Schiff
der kéniglichen Flotte mit deinen Kanonen ausgestattet ist, kannst du deinen teuflischen
Plan endlich in die Tat umsetzen. Du driickst den Knopf, den du fachmannisch an deinem

@) angebracht hast, und alle Kanonen explodieven, wodurch der Grofiteil der kinig-
lichen Flotte auf einmal ausgeloscht wivd. Endlich hast du Mad Minnie Jenkins legendéren
Rekord von __ (VU tausendzweihundertfinfundzwanzig getoteten Adligen gebrochen -
und das auf cinen Schlag! Fiir den Rest deines Lebens bricht niemand diesen Rekord und du
gehst als einer der hartesten Pivaten aller Zeiten in die Geschichtsbiicher ein.

DAS EXPLOSIVE GEMUT
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STORYLUCKEN

Fille alle diese Litcken aus. Wenn du in der Geschichte deines Charakters auf
eine nummerierte Litcke triffst, lies die hier ausgefiillte passende Antwort.

1. Eine Zahl zwischen 2 und 10:

2.. Ein Korperteil oder Kleidungsstiick: (Ein)

3. Eine Sdugetierart: (Mehrere)

4. Ein leckeres Dessert: (Ein)

5. Der Piratenname eines anderen Spielers:

HINTERGRUNDGESCHICHTE

Meine Faszination filr Schwarzpulver und sein Zerstorungspotenzial grenzte schon immer
an Besessenheit. Meine Haut triagt die Narben unzihliger Verbrennungen, ich habe ins-
gesamt __ () Finger und Zehen durch Explosionen verloven und ein Hauch von Schwefel

scheint immer meinem __2)__ anzuhaften. Und doch bin ich nie ghicklicher, als wenn ich

in meiner Werkstatt an einem neuen Schwarzpulver-Schreck arbeite, der Menschen von
ihren Karperteilen oder ihvem Leben entbinden soll.

Bei Piraten anzuheuern war also eine klare Sache. Wer aufler Pivaten wiirde auch nur
daran denken, meine gefahrlichen Expevimente zu evlauben? Wer aufler Pivaten wiirde so
verzweifelt versuchen, die Oberhand in Seeschlachten zu gewinnen, dass sie jemanden vek-
rutieren wiirden, dessen Unfallzahlen, seien wir mal ehrlich, so beschissen sind wie meine?
Wer aufler Piraten wiirde mich gefihrliche Zutaten wie Schwarzpulver, Nitroglyzerin
und fermentierte __ ) -Milch an Bord eines Schiffes lagemn lassen, auf dem Menschen
leben und arbeiten? Das Leben auf hoher See ist das Beste, was mir passieven konnte, und

die Lebenserwartung meiner Assistenten ist so niedrig, dass ich miv nicht einmal die Miihe
mache, mir thre Namen zu merken. Yo-ho!

STERNBILDEREIGNISSE

Sobald du die Anweisung erhiltst, deine Sternbildereignisse abzu-
handeln, legst du alle deine Sternbildereignisplittchen ab. Fiir jedes so
abgelegte Plittchen fitllst du jeweils das nachste unten stehende @ aus

und liest den danebenstehenden Text laut vor.

Erstaunlich, was fiir Alltagsdinge explosiv gemacht werden konnen. Zum Beispiel
habe ich ein neues Rezept fiiv __ (&) erfunden. Es ist kostlich, klar, aber wenn
man eine Prise Schwarzpulver veinmischt, wird es ganz schon ... scharf. Ich kann
nichts dafiir, dass __5)__ meinte, sich was von der explosiven Variante krallen zu

miissen. Das passiert, wenn man sich an meinem Zeug vergreift!
+5 Proviant (@). __ ) erhilt 1 Ungliicksplittchen (a4.).

Ja, die Explosion hat das Schiff beschadigt. Doch dieser Kollateralschaden ist nur ein
gevinger Preis fiir das Wissen, das hievdurch gewonnen wurde, Die andeven kinnen iiber
nichts anderes reden, so als hiitten sie noch nie __(D__ Lécher in einem Schiff gesehen.
Verbessere 1 Fertigkeit deiner Wahl. +2 Neuwurfplittchen (&¥).

-1 Rumpf (&) ODER -1 Proviant (&).

Ich hab vergessen, wie sufS sie ist! Ich weifs noch ganz genau, als ich zum evsten Mal
so eine gebaut hab. Ich war hochstens __ (U Jahye alt. Naturlich hab ich ein paar

Verbesserungen gemacht und kann sie jetzt am __2) __ anbringen. Aye, was ich
doch fiir ein cooles Kind war!
Nimm dir Karte 50 ,Meine kleine Reisekanone® aus dem Storykartenstapel.

Der Capt'n hat mir zwei neue Rekruten zugewiesen. __ 5 soll aufpassen, dass
ich sie wich wmbringe. Wie soll ich das garantieven? Soll etwa meine Arbeit darunter

leiden, dass diese zwei Milchbubis jemanden zum Kuscheln brauchen? Ich werd sie
sicher nich absichtlich titen, aber ich geb auch keine Uberlebensgarantie.

+2 Crewmitglieder (8). _(© _ muss eine Zielgenauigkeitsprobe (%) durch-
fithren. Falls das Ergebnis 8 oder niedriger ist, -2 Crewmitglieder (£8).

Ich hab endlich was gebaut, das __(5)  gefallt. Es war eigentlich vecht emmfach, ich
musste nuy dievielen Dosen mit sauren __3)__-Lebern zusammenschweiflen, die wiv
vor knapp drei Wochen von einem Hindlerschiff gestohlen haben. Der Captain sagt,
¢s ware eine feine Waffe, aber der GrofSteil der Crew beschwert sich iiber den Gestank,
wenn sie abgefeuert wird. Arrr, diese Pivaten kann man einfach nie zufriedenstellen!
Du erhaltst 1 Kanone der Stufe 4 oder niedriger.




ENDEN
<s@®@ =SCHLECHT

Du platzt in die grofle Halle von Duchess __(4)__ mit nichts anderem bekleidet als deinem
veich verzierten __2) . ,Meine Zeit ist gekommen, Duchess!", briillst du. , Ich will n Adliger
sein — oder tot!“ Die Duchess zieht villig iiberrascht von deinent lauten Eintritt sofort ihr Rapicr
und geht auf deine Herausforderung ein. IThr beiden kimpft hart und hitzig durch die grofie
Halle, Schwerthich auf Schwerthieb. Plotzlich entwaffuet sie dich mit einer geschickten Finte.
Du schnappst div panisch die gelicbte ___3)__ der Duchess, um dich damit zu verteidigen. Nach
einer Reihe geschickter Ausweichbewegungen und Vervenkungen schaffst du es endlich, sie mit
deiner improvisierten Waffe zu besiegen! , Ich habs geschafft!s vufst du. , Ich bin adlig!* Leider
lief es nicht so, wic du dachtest, und du wirst des Mordes angeklagt und kurz davauf gehingt.

OOOO®=6ur

Trotz des Gippigen 2 s und den unzihligen Schaitzen, die du angehduft hast, weigert
sich Duchess __ () immer noch, dich als ihresgleichen anzuerkennen. Du verlisst den
Hof unter schallendem Gelichter, nachdem du nach deinem Adelstitel verlangt hast. Leider
ist ausgerechnet heute die Pollenbelastung besonders schlimm, weswegen deine Nase einem
Wasserfall gleicht, und __5)__ weint, dass du aussiehst, als hittest du die ganze Zeit
geheult, Wiitend und zuriickgewiesen griindest du auf einer verlassenen Insel ein neues,
eigenes Konigshaus und ernennst dich selbst zum Kénig. Deine Untertanen sind zwar
norgelige, stinkende Piraten, die ihren Verstand an den Meereswahn und __ () -Rum
verloren haben, doch du herrschst bis zum Ende deines Lebens iiber die Insel. Du kannst
sogar ein offizielles Abkommen mit den Lanslets schlieflen, auch wenn sie es zugegeben nur
deswegen tun, um die Adligen zu verdrgern. Lang lebe die Krone!

OOO®O = LEGENDAR

Du schreitest selbstbewusst in den Hof und musst ein kleines bisschen schmunzeln, als
Duchess __ () vor Ehrfurcht im Angesicht deines prichtigen __2)__s nach Luft vingt.
Wer seid Thr?* fragt sie und beugt sich auf ihrem Sitz nach vorne. ,Ich bin ein Adliger!”,
verkiindest du dem Hofe. ,Ihr kennet mich alle nich. So ein Nichtsnutz namens __5)__ hat

mich entfithret und gefangen gehalten oder so! Und nun bin ich zuriick und verlange nach
einer vichtig schicken __ ) und dem ganzen andeven Kvempel, der nem Schickimicki wie
mir zustehet.“ Uber dem Hof liegt eine ohrenbetiubende Stille, wihvend dich die Duchess
mustert. Nacheinigen endlosen Augenblicken vuft sie: ,Ihv habt es gehort! Diener, sofort
zur Stelle! Thy da! Baron McReedy! Euch sind hiermit jegliche Besitztimer und Gelder
aberkannt. Sie gehen an das ayme Rleine Ding vor uns. Preiset die Gotter ob dieser gliick-

seligen Fiigung!“Und so verbringst du dein vestliches Leben in iiberschwanglichem Luxus.

DER VERSCHOLLENE KONIG
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STORYLUCKEN

Fille alle diese Litcken aus. Wenn du in der Geschichte deines Charakters auf
eine nummerierte Litcke triffst, lies die hier ausgefiillte passende Antwort.

1. Ein Wort, das du nicht magst:

2. Ein Kleidungsstiick, das du normalerweise nicht trigst: (Ein)

3. Etwas, das dut schon immer kaufen wolltest: (Eine)

4. Der Name einer berithmten Frau:

5. Der Piratenname eines anderen Spielers:

HINTERGRUNDGESCHICHTE

Aye, ich stinke und natiirlich is mein Korper von unzibligen Narben entstellt. Hab kein
gutes Aussehen, kein Charisma und wein Papagei kann nuy () “sagen. Das ist eben

das Schicksal der Pivaten! Aber ich bin fiir GrifReres bestimmt, das weifl ich. Fiiy ein Leben in
Saus und Braus. Ich traum davon, bei noblen Festlichkeiten dabei zu sein und schick gekleidet
im ) bei einer Soiree. Die Adligen zu Hofe sind ¢h nicht anders als Pivaten. Sie liigen,

betriigen, stehlen und toten genauso viel, doch sic kommen davon, weil sie n Haufen feiner
Pinkel sind. Tja, diese Spielchen kann ich auch spielen!

Ich geh auf ein letztes Pivatenabenteuer. Eins, nach dem meine Taschen voll Gold sind, und
dann kauf ich mir davon etwas Schickes, eine __ ) klingt doch ganz gut. Und am Ende
stolzier ich auf diese wichtigtuerische Knalltite, Duchess __(4)__, zu und sag ihr, dass ich
auch adlig bin! Sie wird die Wahrheit nie erfahren und wir werden die allerbestesten Freunde.
Ich hab viel iiber diesen genialen und perfekten Plan nachgedacht und wiisste nicht, was schief-

gehen kinnte.

STERNBILDEREIGNISSE

Sobald du die Anweisung erhiltst, deine Sternbildereignisse abzu-
handeln, legst du alle deine Sternbildereignisplittchen ab. Fiir jedes so
abgelegte Plittchen fitllst du jeweils das nachste unten stehende @ aus

und liest den danebenstehenden Text laut vor.

Ich komm meimem Ziel immer naher! Bald habe ich das Kommando iiber dieses
Schiff und dann wivd sich einiges éndern! Zuerst werd ich die ganzen Nichtsnutze
los, allen voran __5)__. Die werden sich hiiten, mich noch mal auszulachen!

+1 Schatz (@).

Eristumwerfend! Die Farbe, das Fell, wie cr im Licht glitzert! Ev ist einfach perfekt!
Ich trag iln jeden Tag. Ich trag ihn jede Nacht! Ich trag ihn bis ins Grab. Kein ande-
ves Gewand kann ihw ibertreffen. Seine Perfektion wird nur von wmeiner eigenen
iiberboten. Ich verdiene das. Ich verdiene das alles. Duchess __ 4 wird sich vor

mir verbeugen miissen, wenn sie mich davin sieht!
Nimm dir Karte 37 ,Goldumhang des Verlorenen Konigs® aus dem Story-
kartenstapel.

Ich hab genug von __5) ! Wie kann es irgendjemand wagen, mir ... MIR, Befehle
zu geben? Irgendwann bin ich adlig, dawn wird es eine gevechte Strafe geben. Doch bis
dahin sitz ich hier fest und muss Seepocken von diesem klapprigen Kahn kratzen!

+2 Rumpf (). +1 Ungliicksplitechen (a4.).

Er fiel vom Himmel und landete divekt auf meinem Kopf. Die Gétter wissen von
meiner GrofSartigheit und zeigen mir hievmit sicher ihve Dankbarkeit. Oh, ich hab
schon fast Mitleid, wenn __ 5 mich hiermit sehen wivd. Ich bin sicher, dass

nichts auf dieser Evde wandelt, das meinesgleichen ist. Es muss schwer sein zu
wissen, dass sie nie so grofartiy sein werden.
Nimm dir Karte 73 ,Sternenfeuer-Piratenhut“ aus dem Storykartenstapel.

Oh, welch glovioser Schatz! Natiirlich verdien ich ihn. Warum sonst sollte er hier
rumstehen und auf mich warten? Die Kinder haben sich woch wicht mal wirklich
gewehrt (aufler der Fette, der hat mir eine __(1) __ -foymige Navbe auf dem Riicken

verpasst). Trotzdem hoffich, dass sich das Waisenhaus davon erholt. Ich muss dran
denken, thnen nen Obstkorb zu schicken, sobald ich der rechtmaflige Herrscher bin.
+2 Schitze (i@).



ENDEN
<@ = SCHLECHT

Deine Fertigkeiten werden immer besser und bald bist du auf dey ganzen Welt als einer der besten
Schwerthiampfer aller Zeiten bekannt. Doch es hilft div nicht dabei, Freundschaften zu schliefRen,
und bald findest du dich allein in einem fremden Hafen wicder. Wihrend du deine Sorgen in einer
dortigen Taverne ertrankst, treten div Manner entgegen, die behaupten, fiir Captain __(4)
gearbeitet zu haben. Du ziickst schnell deine Klinge, doch einer von thnen schief3t dir mit eiver
Pistole in den Bauch. Wahrend du Richtung Boden yutschst, lamentierst du dariiber, wie wenig
dich dein lebenslanges Schwevitraining auf einen. Kampf gegen eine Pistole vorbereitet hat.

OOOO=gur

Du vedest dir ein, dass du einen ebenbirtigen Widersacher suchst, doch ein Leben des sinnlosen
Genzetzels hinterlisst bei dir nur eine unerfiillte Leere. Du kehrst zum Anwesen deines Vaters
zuriick, entschuldigst dich fiir deine jugendliche Rebellion und iihernimmst irgendwann auf
sein Dringen hin das Kommando iiber seine Schaluppe, die 5 . Du hingst dein Schwert
an den Nagel und mit der Zeit lassen deine Fihigkeiten nach. Eines Tages hovst duvon deiner
neuen Offizievin an Bord deines Schiffes, die sich fiir eine Schwertmeisterin hilt. Du willigst
ein, mit der jungen Frau zu trainieren. Als du den Griff in der Hand spiirst, bist du sofort
wieder in deinem Metier und streckst sie mit einer todlichen Wunde nieder. Da Duelle illegal
sind, musst du flichen, um einem Prozess zu entgehen. Dabei erkennst du, dass der imagindre
Widersacher, den du dein Leben lang gesucht hast, kein Schwevtmeister, sondern dein eigener
Mangel an Selbstkontrolle war. Von dieser Evkenntuis erleuchtet beginnst du erneut ein Leben
als Pirat und findest grofSen Trost im tieferen Verstindnis deines Selbst.

OOO®QO) = LEGENDAR

Du horst immer wieder Gevtichte iiber einen mysteriosen Krieger, der dich jagen soll. Als er dich
inPort__(1)__ aufspiint, siehst du, dass seine Riistung das__ () -Siegel deiner Familie trigt.
Der Mann wurde offensichtlich von deinem Vater geschickt, um dich zuriick nach Hause zu brin-
gen. Du lachst laut auf und evzihlst den Anwesenden, dass du es leid bist, standig die Schergen
deines Vaters abzuwehren. Du gehst auf den Kvieger los, doch zu deiner Ubervaschung sind
seine Fihigkeiten deinen ebenbiivtig. Endlich hast du einen Widersacher gefunden, der deines
Respekts wirdig ist. Dy strahlst vor Freude, wihrend du gegen diesen Schwertmeister kimpfst,
doch dann kontert er mit einer Riposte, die du nicht erwartet hast. ,Guter Treffer!, keuchst du,
als du zu Boden gehst. ,Du bist der Bessere von uns beiden. Meinen Respekt. ,Ach, Scheifle’;
stohnt der Mann. , Dein Alter wivd wiich umbringen. Ich sollt dich doch nicht toten! <, Nur die
Ruhe, Schwertmeister’, flisterst du und wirfst ithm ein blutiges Pergament zu. , Dies ist die Karte
weiner Schitze. Eine passende Belohnung, denke ich. “ Mit diesen Worten stirbst du lichelnd.

MIT DER TANZENDEN KLINGE
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STORYLUCKEN

Fille alle diese Litcken aus. Wenn du in der Geschichte deines Charakters auf
eine nummerierte Litcke triffst, lies die hier ausgefiillte passende Antwort.

1. Ein kleines Tier: (Ein)

2.. Die Anzahl Gegner, die du besiegt hast:

3. Eine edle Bestie: (Ein)

4. Ein Name fir einen feindlichen Captain:

5. Ein gutey Name fiir einen professionellen Wrestler.

HINTERGRUNDGESCHICHTE

Ich habe mein ganzes Leben lang die Schwertkunst studiert. Unter der Anleitung eines legen-
daren Schwerthampfers brillierte ich und wurde selbst zu einem unbesiegbaren Kampfer.
Das war der Untergang meines Meisters, da nicht mal e mich in einem Kampf bis zum
Tod besiegen konnte. Miv wurde klay, dass ich in meiner Heimat niensals jemanden finden
wiirde, der mir ebenbiirtig ist, also machte ich mich auf, das Meer zu bereisen und suchte
nach grofleren Herausforderungen. Gliicklicherweise kinnen Seerduber auf ihven Schiffen
immer eine zusitzliche Hand gebrauchen, die geschickt im Umgang mit Klingen ist. Es gibt
genug Schiffe fiir jemanden mit meiner Expertise und meinew Evkundungsgeist.

Das Leben auf einem Pivatenkahn ist anders, als ich es gewohnt bin. Das Essen ist wider-
wartig, das Quarticr ist eng und es gibt eine __()__-Plage. Wie dem auch sei, ich werde
weiter auf dieser schwimmenden Ruine dienen, bis ich einen wiirdigen Herausforderer finde.
Schliefdlich hat meine Klinge __ () Leben genommen und ich werde nicht ruhen konnen,
bis ich jemanden gefunden habe, der mich besiegen kann.

O]

STERNBILDEREIGNISSE

Sobald du die Anweisung erhiltst, deine Sternbildereignisse abzu-
handeln, legst du alle deine Sternbildereignisplittchen ab. Fiir jedes so
abgelegte Plittchen fitllst du jeweils das nachste unten stehende @ aus

und liest den danebenstehenden Text laut vor.

Diese Klinge wird schon seit Generationen in meiner Familie weitergereicht. Sie ist
ein Symbol fiir Status und Prestige. Ich habe sie einfach mitgenommen. Der Griff
ist mit Juwelen iiberzogen und das Blatt, das die Form eines __ ) s hat, ist mit
Gold verziert. Eine solche Waffe verdient es nicht, einsam auf dem Kaminsims eines

Biirokraten zu versauern. Ich bin mir sicher, dass Vater das verstehen wivd.
Nimm dir Karte 39 ,Vererbte Machete“aus dem Storykartenstapel.

Dieser iibermiitige Navr hat wochenlang mit seinen uniibertroffenen Schwert-
Lkiinsten geprallt und die anderen Dummbkopfe waren entweder zu dumm oder zu
veringstigt, um seinen Mut auf die Probe zu stellen. Ich aber nicht. Es war ein
faiver Kampf, welcher der Etikette folgte. Seine Technik war stimiperhaft, wofiir er
mit dem Leben bezahlte. Jetzt stellen sic nicht mehr infrage, wer der geschickteste
Schwertkampfer an Bord ist. Jetzt fiirchten sie mich.

+3 Ruf (@)). -1 Unzufriedenheit ()). -1 Crewmitglied (8).

Alswir das feindliche Schiff enterten, ziickte der Anfiihrer, Captain__(9)__, sein Schwert
und versuchte, mich mit wilden Hicben anzugreifen. Endlich ein wiirdiger Gegner! Das
Deck war erfillt vom Gesang unserer tanzenden Klingen. Am Ende erwischte ich ihn.
Meine Kameraden jubelten und ich steckte ein kleines Andenken an diesen Sieg ein.

+1 Schatz (@0). -1 Unzufriedenheit ().

. Dut kiampfst ja wie ein dummer Schiffsbauer! “Ich musste mich zusammenreifen, um
diesen Tor wicht auf der Stelle zu toten. Immerhin stehe ich jeden Tag vor Sonnenauf-
gang aufund trainiere stundenlang auf dent Deck, um meine Technik zu verfeinern.
+2 Neuwurfplittchen (4¥).

Vaters Schaluppe, die __ 5, verfolgt uns schon seit mehveren Tagen. Der Cap-
tain des Kahns, der in Vaters Dienst steht, hat das Familienschwert zuviickverlangt.
Stattdessen haben wir eine Schlacht gegen sie gefithrt. Wir konnten sie in die Flucht
schlagen, doch zuvor haben wir noch einige wertvolle Sachen geplindert. Jetzt muss
ich auf der Hut vor weiteren Lakaien in Vaters Diensten bleiben.

+2 Unglicksplattchen (3. Jeder Spieler erhalt 1 Schatz (i@).



ENDEN
<@@®Q@ =SCHLECHT

Trinke und Gebriue konnen dein Leben fiillen, deine Lungen allerdings auch. Die Neben-
wirkungen all deiner seltsamen Rezepturen holen dich in spiteren Jahven ein. Seltsame
0O -formige Auswiichse, langgewachsene Fingernigel, Haarbiischel an unerwarteten
Stellen und ein fauler Gestank peinigen dich viele Jahre lang. Du versuchst irgendwann, ein
Heilmittel aus destillierten () -Schuppen herzustellen, doch dieser potente Trank soll
dein letztes Gift werden. Bei deiner Beerdigung spuckt __ 5 auf dein Grab, froh dariber,
nie mehr von dir gequalt zu werden, jetzt, da du es geschafft hast, dich selbst zu vergiften.

OOOO=6ur

Du erfindest einen Trank, der das __ ) fiir kurze Zeit verbessert. Die militirische
Bedeutung dieses wichtigen Durchbruchs ist Rlar, doch nach deinen vorherigen Experi-
menten an __ 5 will es niemand mehr ausprobieren. Deswegen wendest du dich fir den
potenziellen Verkauf an die konigliche Mavine. Sie bestellen grofSe Mengen des Tranks, doch
kurz nachdem du ausverkauft bist, zeigt das Elixier evste Nebenwirkungen. Den Marine-
soldaten wachsen itberall Federbiischel und viele von ihnen speien plétzlich grafie Feuerbille
in die Luft. Davon entsetzt entscheidet sich die Marine, die Soldat-Vogel-Monstrosititen zu
beseitigen und dich zu jagen. Allerdings sind ihre Streitkrifte stark dezimiert und du bist
wohlhabend genug, um der Strafverfolgung zu entgehen. Du verbringst den Rest deines
Lebens zwar unfasshar reich, doch suchst du ohne Erfolg nach einem Trank fiir ewiges Leben.

OOO®®O = LEGENDAR

Das Phonixblut-Elixier deckt ganz neue Potenziale der Pivaten auf, die es trinken. Plstzlich
sind diese alten Seebiren stirker, schneller und riechen wie eine frische __()__. Der Grofie
Piratenrat ersucht dich, mehr von diesen: fantastischen Gebriu herzustellen, bis die meisten
Pivaten siichtig nach deiner Erfindung sind. Klav, die meisten verlieren nach ein paar Jahren
thr __ ), aber die Entdeckungen, die sie bis dahin machen, und die Reichtiimer, die sie

anhdiufen, machen das wieder wett. Letztendlich gibt deine Evfindung Pivaten so viel Macht,
dass cine neue Weltordnung entsteht. Du filhrst ein gliickliches Leben, hast eine Familie und
lebst in einem bescheidenen Anwesen, nachdem du den Grofiteil deines Gewinns Piraten in
Not gespendet hast. Nach deinem Tod errichtet __(5)  eine Statue von dir, die dich auf dem

Riicken einer goldenen __()__ zeigt, um deiner Ervungenschaften zu gedenken.

MIT DER MAGISCHEN FORMEL
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STORYLUCKEN

Fille alle diese Litcken aus. Wenn du in der Geschichte deines Charakters auf
eine nummerierte Litcke triffst, lies die hier ausgefiillte passende Antwort.

1. Eine Pflanze, die du magst: (Eine)

2.. Einer der finf Sinne:

3. Ein Ort oder Ding:

4. Ein Fabehwesen: (Eine)

5. Der Piratenname eines anderen Spielers:

HINTERGRUNDGESCHICHTE

IchverliefS mich stets mehr aufwmeinen Intellekt statt auf meine Kovperkraft, doch dies machte
mein bisheriges Leben wicht allzu einfach. Als Kind wurde ich von den anderen wegen meiner

()__-Leidenschaft gehinselt. Doch als ich dann aus dieser Pflanze ein Gift synthetisierte
und meinen Peinigern verabreichte, war ich die Person, die zuletzt lachte. Meine Hingabe zur
Wissenschaft fihrte mich durch das ganze Land, doch wm wirklich alles zu erforschen, was
die Welt zu bieten hat, muss ich auch die See bereisen. Auf einem Pivatenschiff gibt es wenig
Platz fur wisshegierige Gemiiter, doch die anderen haben bereits verstanden, dass wman es sich
mit mir besser nicht verscherzen sollte. Mein neuestes Elixier scheint entweder den Verlust
des __2) s oder das Wachstum von etwas zu verursachen, das ich spontan als __ ) -
formigen Pilzbefall des unteren Riickens bezeichnen mag. Da solche Nebenwirkungen nicht
wirklich erstrchenswert sind, bleibt der Rest der Crew auf Abstand, inshesondere __5)
hore ich schon vor Angst schlottern. Meine Zeit auf diesem Schiff wird, so vermute ich, recht
angenchm, obwohl ich befiirchte, dass ich womdglich nicht geniigend Probanden fiir meine
.. ,Experimente finden werde.

STERNBILDEREIGNISSE

Sobald du die Anweisung erhiltst, deine Sternbildereignisse abzu-
handeln, legst du alle deine Sternbildereignisplittchen ab. Fiir jedes so
abgelegte Plittchen fitllst du jeweils das nachste unten stehende @ aus

und liest den danebenstehenden Text laut vor.

In Anbetracht unserer jimgsten Erfolge war es ein guter Abend, um zu feiern.
Der Captain bat mich daruwm, zur Feier des Tages mein neuestes hochprozentiges
Gebrau mit der Crew zu teilen. Ich kann wich nur schwerlich evinnern, doch ich
welfs noch, dass ich am wnichsten Tage mit einer recht vulgdren Titowierung einer
@ auf dem Bauch und einer grofien Sammlung linker Stiefel der Crewmit-
glieder aufwachte. Das nichste Mal vielleicht doch lieber weniger Zimt?

+1 Neuwurfplittchen (0). -1 Unzufriedenheit () ).

Kirzlich entdeckte ich bei einer Exkursion auf einer unerforschten Insel einen mir
unbekannten Pilz, dessen Schirm auflerordentlich hell und blau leuchtete. Ich sammelte
cinige, um sie zu studieren. Wihrenddessen zwang ich __5)__ dazu, einen zu probic-
ren. Die Auswirkungen waren immens. Sein/Thr Haar wurde weifd und er/sie sprach
platzlich eine unbekannte Sprache. Es sind wohl weitere Nachforschungen notig.
Nimm dir Karte 43 ,Die wichtigste Zutat aus dem Storykartenstapel.

Ich habe ein neues Dichtungsmitte] abdestilliert, von dem ich annehme, dass es die
Durchlissigkeit des Holzes im Schiffsinneren veduziert und es hart wie den Hintern
einer __(4)___ machen wird. Ich habe bereits damit begonnen, es hindisch aufzutragen,
allerdings werde ich dafiir mehvere Wochen bendtigen. Ein zusitzlicher Vorteil ist, dass
das Unterdeck nun zitrusfrisch viecht. Die Crew wird dies sicherlich zu schitzen wissen.
+2 Rumpf (§). +1 Neuwurfplittchen (€¥).

Meine Kameraden konnen so selbstsiichtig sein! Was ist schon ein Schmuckstiick
oder Familienerbstiick gegeniiber der Wissenschaft? Immerhin haben wir endlich
in Erfahrung gebracht, wie diese seltenen Minerale aufeinander veagieren. Ist dieses
Wissen nicht wertvoller als ein schnoder Schatz? Ich kann fast __ @) | wie sich
mein ultimatives Elixier schon bald matevialisieren wird.

+3 Neuwurfplittchen (&¥). +4 Ruf ((@®}). Wahle einen Spieler, der 1 Schatz
ablegen muss.

Heureka, mein Meisterwerk ist vollbracht! Das Phonixblut-Elixier symbolisiert den
krinenden Abschluss meiner Forschung. Ich habe einige wenige Phiolen hergestellt.
Nun fehlt lediglich noch eine , Verkostung“ der evsten Probe durch __ 5

Nimm dir Karte 52, Phonixblut-Elixier aus dem Storykartenstapel.



ENDEN
<s(@O®Q@ = SCHLECHT

Du lisst das Pivatenleben hinter dir und suchst nach deinem alten Wandertheater. Du fin-
dest sie an einem geschiftigen Hafen und ihr schwelgt gemeinsan: in Evinnerungen an ver-
gangene Zeiten. Du exfahrst, dass die Truppe auf einem Pivatenschiff auftritt und sie laden
dich ein, bei einem Aufivitt mitzuwirken. Du gehst zusammen mit deiner alten Truppe an
Bord und der Captain, der wic ein __()__ aussicht, erklart euch, dass ihr euch als Piraten
verkleiden sollt, weil jede Szene des neuen Stiicks von Pivaterie handelt. Du hast kaun: ein
Piraten-__(4)__ angezogen, als die ortliche Wache eintritt und jeden an Bord verhaftet. Du
und die andeven Schauspieler versuchen zu erkldren, dass ibr keine Piraten seid, aber ihr
stof3t auf taube Ohren. Ihy tretet fiir den Rest eures Lebens nur noch vor Mitinsassen auf.

OOOO-=gur

Nachdem du jahvelang Geschichten gesammelt und Abenteuer evlebt hast, kehrst du end-
lich zum Anwesen des Grafen, der __ 2 -Burg, zuriick, um deinen Posten als Hofnarr
und Geschichtenerzihler wieder anzunelmen. Doch du musst erschrocken feststellen, dass
der Graf vor einigen Jahven gestorben ist und dev neue Herr des Anwesens weniy Interesse
an Unterhaltung und Geschichten hat. Du wirst von diesem neuen Adligen vertrieben
und packst deine __5)__-Fanartikelsammlung zusammen, um zu deinem Piratenleben
zuriickzukehren. Auf der Suche nach einem neuen Captain triffst du auf ein Wandertheater,
das dich gerne aufnimmt. Du iibernimmst irgendwann die Regie und bringst ihnen neue
Stiicke bet, die auf deiner Weltreise basieren. Du lebst gliicklich und zufrieden und hast nie
Langeweile. Deine Stiicke gevaten nach deinem Tod zwar schuell in Vergessenheit, aber zu
deinen Lebzeiten haben sie Tausende zum Weinen, Lachen und Jubeln gebracht.

OOOO®O = LEGENDAR

Du sammelst auf deinen Reisen auf hoher See unzihlige Geschichten fur den Grafen und
seinen Hof, ganz zu schweigen von etlichen Schétzen. Jedes Jahy sagst du div aufs Neue, dass
du nur noch ein paar Monate veisen musst, bis du zuriickkehren kannst, doch ehe du es dich
versichst, bist du alt geworden! __ ) schenht div ivgendwann ein cigenes Schiff, auf dem

() dein erster Maat wivd. Dein Schiff verdient sich den Ruf als eines der frohlichsten
und buntesten Schiffe auf dem Meer und viele Handlerschiffe fallen auf eurevergniigten
Truppe von pivatischen Schauspielern herein. Nach deinem Tod werden deine Stiicke und
Geschichten noch tiber Generationen hinweg weltweit evzihlt.

IN DER HAUPTROLLE
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STORYLUCKEN

Fille alle diese Litcken aus. Wenn du in der Geschichte deines Charakters auf
eine nummerierte Litcke triffst, lies die hier ausgefiillte passende Antwort.

1. Ein Nutztier: (Ein)

2. Ein leckerer Aufschnitt: (Die)

3. Der Pivatenname eines andeven Spielers:

4. Ein auffalliges Kleidungsstiick: (Ein)

5. Eine erfundene beriihmte Person:

HINTERGRUNDGESCHICHTE

Schon als Kind spiirte ich einen Drang zur Bithne. Ich war noch ziemlich jung, als ich aus-
erwihlt wurde, mit einer umherziehenden Komikertruppe aufzutreten, die von ,Jondrums
Kompanie der eingelegten __ () -Fiifle“ ins Leben gerufen wurde. Diese Truppe zog von
Stadt zu Stadt und trat vor Adligen und gewihnlichen Biirgern auf. In einer Stadt war der
reiche Graf, der dovt herrschte, so sehr von meinem Aufivitt begeistert, dass er mich als seinen
Hofnarr einstellte. Seitdem habe ich hunderte Stiicke, Lieder und Sketche fiir den Grafen
vorgetragen, darunter , Die Tragodiec von Konig Spork dem: Dritten®, ,Holzbein und Vor-
urteil “und natirlich auch das allseits beliebte Stiick ,___ () : Eine Liebesgeschichte” Doch

inzwischen habe ich mein gesamtes Repertoire fiiv den Grafen aufgebraucht, weswegen ich
auf der Suche nach neuen Geschichten fiir meinen Gonner bei einer Pivatencrew angeheuert
habe. Die unzihligen neuen Evfahrungen werden ihm gefallen. Die Pivaten magen zwar ein
Haufen harter, zerlumpter Kerle sein, aber sie schatzen offensichtlich mein Talent und ich
hab schon jetzt so viele neue Geschichten gehort! Hoffentlich iiberlebe ich lange genug, um es
zuniick zum Hof zu schaffen ...

STERNBILDEREIGNISSE

Sobald du die Anweisung erhiltst, deine Sternbildereignisse abzu-
handeln, legst du alle deine Sternbildereignisplittchen ab. Fiir jedes so
abgelegte Plittchen fitllst du jeweils das nachste unten stehende @ aus

und liest den danebenstehenden Text laut vor.

() und ich haben in unserer Freizeit an einigen Bithnen-Kampftechniken
gearbeitet. Fir einen Kampf haben wir sogar Tomatenmark als Kunstblut ver-
wendet, um authentischer zu sein. Meine Darbietung war wohl zu realistisch:
Einige Crewmitglieder behaupten jetzt, sie hatten wmich sterben sehen, und sind
davon iiberzeugt, dass ich ein Geist bin.
+1 Neuwurfplittchen (&¥). +1 Ruf ().

Der Captain hat meine Tricks und Tiuschungsmaniver in Anspruch genommen.
Ich komnte mithilfe meiner umfangreichen Periicken- und __()__ -Sammlung
cine brauchbare Verkleidung zusammenstellen, wm mich auf den jahrlichen Ball
von Admiral Chezwitz zu schleichen. Der Captain scheint zufrieden zu sein und ich
habe dadurch Material fiiv ein paar spannende Verse oder sogar ein Lied!

Nimm dir Karte 31,,Schicke Verkleidung” aus dem Storykartenstapel. +2 Ruf ().

Ich konnte __ ) iiberzeugen, dass das Stiick, an dem wir gearbeitet haben, fertig

ist. Wir haben in ciner Stadt Halt gemacht, um einen spontanen Aufbvitt auf der

Strafle darzubieten. Die Menge hat uns geliebt, aber vielleicht war es doch etwas zu

rersinlich, den Tag darzustellen, an dem __G) s Ex-Freundin sein/ily geliebtes
(1) __-Baby verputzt hat. Ich muss es vermutlich etwas umschreiben.

+2 Proviant (8). +1 Schatz (@).

Der Captain brauchte meine Fihigkeiten, ums den einheimischen Regenten abzu-
lenken, wihrend der Rest der Crew einen aufwendigen Raub auf dessen Galeone orga-
nisierte. Wihrenddessen filhrten meine Schauspielkollegen und ich unser neues Stiick
mit dem Titel , Die Schwesternschaft des Wander-__(4)__“aus. Passenderweise gibt
es in dem Stiick eine Szene, in der ein ditmmlicher Arvistokrat niit einem Theaterstiick
abgelenkt wird, wihrend seine Burg ausgeraubt wird. Ich fiirchte, die Ironie des
Stiicks geht komplett am Regenten vorbei, bis er zu seinem Schiff zuriickkehrt.

Jeder Spieler erhalt 1 Schatz (@1).

Ich habe mir in all meinen Jahren als Schauspieler nicht traumen lassen, jemals vor

) __ aufzutveten. Und doch war ev/sie hier und jubelte mir zu, alsich,, __ ) 2:
Eine Trennungsgeschichte“auffiihrte. Ich werde mich ewig an dieser Evinnering evfreuen!
Verbessere 1 Fertigkeit deiner Wahl. +5 Ruf ((@%).




ENDEN
<@O®Q@ = SCHLECHT

) und__ O lassen dich nicht in Ruhe und irgendwann bvingen sie dich dazu, dir

selbst einzugestehen, dass es eventuell doch sein konnte, dass du ein magisch zum Leben
erwecktes Skelett bist. Leider lisst dein neuer Status als kiirzlich verstorbenes Skelett den
Bedarf an deiner Arbeit auf den wmeisten Piratenschiffen trotz deiner tadellosen Erfolys-
bilanz und mehrerer Empfehlungsschreiben deiner ehemaligen Captains abnehmen. Du
lebst fortan ohne einen Groschen auf der Strafle, wo du entdeckst, dass magisch zum Leben
erweckte Skelette zwar hungern, aber nicht verhungern konnen. Du fangst an, an deiner
Existenz zu zweifeln, und fragst dich, ob du in dev Hille bist und gefoltert wirst, doch eines
Abends erschrickst du aus Verschen einen Maurer, der einen Vorschlaghammer dabei hat,
und er liefert dir endgiiltig den Beweis, dass magisch zum Leben erweckte Skelette tatsich-
lich ein zweites Mal sterben kinnen.

OOOO®=cut

Als ihy eines Tages an einem geschiiftigen Hafen seid, nimmt der Captain den Aufirag an,
einen berihmten Arzt zu einer fernen Insel mitzunehmen. Auf der Reise interessiert sich der
Arzt sehr far deinen Skelett-Zustand. ,Wurden Sie schon einmal®, fragt er dich eines Tages,
Jvon einer Silberschuppen-__ () gebissen?“ An einen solchen Biss kannst du dich zwar
nicht erinnern, aber ev evklart div, dass Gediachtnisverlust eine der Begleiterscheinungen
eines solchen Bisses ist. Die andere ist die vollstindige Transparenz von Haut und Organen
beim Opfer. Der Arzt verabreicht dir ein potentes Gegengift und plstzlich wird deine Haut
wieder sichthar! __ ) wnd __ &) sind verblifft, dass sie die ganze Zeit falsch lagen.
Du siehst nicht linger wie ein Skelett aus, sondern wie ein normaler Pivat! Leider bist du

recht hisslich. Mal gewinnt man, mal verliert man.

OOO®®O® = LEGENDAR

Als du zum Opfer ciner fiesen Spitze eines Stand-up-Comedians wirst, niusst du div endlich
eingestehen, dass du wirklich ein magisch zum Leben erwecktes Skelett bist. Mit der Zeit
versterben alle andeven Crewmitglieder auf scheufllichste Art, doch du bleibst. Irgend-
wann kommandierst du dein eigenes Schiff, die Treue () Dadurch lernst du, dass ein
magisch zum Leben evwecktes Skelett als Captain viel dazu beitvigt, die Feinde vor Furcht
die Knie schlottern zu lassen. Schnell tust du dich in deiner neuen Position hervor, hiufst ein
unbeschreibliches Vermogen an und lebst fast eine Ewigkeit. Du geniefit es ungemein, all jene
zu vernichten, die es wagen, dir in die Quere zu kommen, und all den Captains von Geister-
schiffen ans Bein zu pissen, die sich beschweren, dass du dir ihve Masche angeeignet hast.

QUICKLEBENDIG UND KEIN SKELETT
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STORYLUCKEN

Fille alle diese Litcken aus. Wenn du in der Geschichte deines Charakters auf
eine nummerierte Litcke triffst, lies die hier ausgefiillte passende Antwort.

1. Ein geschupptes Tier: (Eine)

2. Ein Wesen aus Mythen: (Ein)

3. Der Pivatenname eines andeven Spielers:

4. Ein leckeres Gemiise: (Eine)

5. Der Piratenname eines weiteren andeven Spielers:

HINTERGRUNDGESCHICHTE

Ich habe unter Piratenlegenden wie Jonesy Zwei-Auge und der gefiirchteten Mariah
_ U -Zunge auf dutzenden Piratenschiffen gedient und dabei den Ansturm gegen
unzihlige Feinde angefiihrt. Ich habe mich jedes Mal als wiirdiges Crewmitglied und Krieger
bewiesen und auflergewishnliche Schitze wie die Adlerkrone, Kalavers Blutroten Umhang
und das Goldene Schwert des Szavan erobert. Ich bin an ferne Orte gereist, unter anderem
zum Kloster des Schweigenden Salamanders, in die Verbotene Stadt Golvara und ich war
am Grab des Schlafenden 2 s. Ich bin ein echter Pivat, mich treibt die Liebe zum Meer
und meine Leidenschaft fiiv Abenteuer an, und auch wenn einige meiner Kameraden ande-
ves behaupten, bin ich auf gar keinen Fall ein magisch zum Leben evwecktes Skelett. Diese
Geriichte verfolgen mich von Schiff zu Schiff, doch wieso sollte ich ein niagisch zum Leben

erweckies Skelett sein? Das ist unmdiglich. Ich bin ein Pivat, und zwar ein verdammt guter,
und kein magisch zum Leben erwecktes Skelett. YARRR!

STERNBILDEREIGNISSE

Sobald du die Anweisung erhiltst, deine Sternbildereignisse abzu-
handeln, legst du alle deine Sternbildereignisplittchen ab. Fiir jedes so
abgelegte Plittchen fitllst du jeweils das nachste unten stehende @ aus

und liest den danebenstehenden Text laut vor.

Wir haben das Wrack eines Handlerschiffes entdeckt. Ich bin zusammen mit einem
anderen Crewmiitglied abgetancht, um es zu plimdern. Ich hab es problemlos geschafft,
aber __G)__ hat nur gerade so iiberlebt. Ich bleib dabei, dass das so ist, weil ich in
ciner kirperlichen Spitzenverfassung bin, und nicht, weil ich ein magisch zum Leben
erwecktes Skelett bin, das nicht atmen muss, wie einige Crewmilglieder behaupten.
+2 Schatze (). )  erhilt1 Unglicksplattchen (a/L).

Dic __(4)__-Pest hat unser Schiff heimgesucht und viele von uns sind evkrankt,
auch ich selbst. Ich fithle mich schwach und bin sicher, Fieber zu haben, aber die
anderen evfinden licherliche Ausveden, wenn ich sie bitte, meine Stirntensperatur
zu priifen: ,Deine Stirn besteht nur aus Knochen!“ oder , Du kannst gar nich krank
sein, du bist n magisch zun: Leben evwecktes Skelett! . Ich versuche trotzdem, mich
auszuruhen, und trinke viele Fliissigkeiten.

+2 Ruf (#%). +2 Neuwurfplittchen (V).

Die Zeiten sind mager. Der Capt'n sagt, wir sollen fiir den Moment unsere Vorrite
rationieren, insbesondere ich. Ich hab angeboten, meinen Anteil erst mal an andere
abzugeben. Weil ich die Zufriedenheit und Gesundheit an Bord vor meine eigene stelle.
Und nicht, weil ich ein magisch zum Leben erwecktes Skelett bin, das nichts essen muss.
Verbessere 1 Fertigkeit deiner Wahl. +3 Proviant ().

Eine der wichtigsten Fihigkeiten als Pivat ist es, sich in seine Umgebung einfiigen
zu konnen. Ich habe den Schniuzer von __5)__ abrasiert und mir mit Kerzen-
wachs die Barthaare angeklebt. Dank dieser gevissenen Tarnung werde ich mich
iiberall einfiigen komnen. Jetzt seh ich aus wie jeder andere Pirat und nicht wie ein
magisch zum Leben erwecktes Skelett, das ich ja ohnehin nicht bin. YO-HO!
Nimm dir Karte 30 ,Falscher Schnurrbart” aus dem Storykartenstapel.

Ich bin zuriickgeblieben, wihrend die anderen die verlassene Krypta evkunden.
Allein der Gedanke, unter dev Evde und von so vielen alten Knochen umgeben zu
sein, lisst mich evschaudern. Doch jetzt, wo ich allein bin, frag ich mich, obich nicht
doch anders bin. Ich muss zugeben, dass ich schon etwas blass bin ...

+4 Neuwurfplittchen (V).



ENDEN
<@®Q@ =SCHLECHT

Die Crew wird irgendwann dein standiges Gerede iiber Sicherheitsmafinalmen leid und
sie setzen dich auf einer einsamen Insel mit nichts als einem Sack voller verfaulender
@ -Abfalle aus, um dir eine Lektion zu erteilen. Du schaffst es irgendwann von der
Insel yunter und findest deinen Wey zu einem belebten Hafen, wo du auf der Suche nach
Arbeit erfihrst, dass dein altes Schiff bei einem tragischen Unfall untergegangen ist.
Dabei spielten Schwarzpulver, Geburtstagskerzen und eine Schiissel mit merkwiirdigem

(4)__-Pudding, der zu lange in der heiflen Sonne stehen gelassen wurde, eine Rolle. Du
wiirdest gerne Mitleid fiir die toten Trottel empfinden, aber am Ende war es ihre eigene
Schuld. Hatten sie doch wur mal zugehort!

OOOO=gur

Nach einer Handvoll Abenteuer wird eure Crew von der kiniglichen Marine festgenommen,
alsihrversucht, einen Handler um seine Ladung mit seltenen __(1)__-Lebern zu evleichtern.
Zu deiner grofen Uberraschung findest du es ganz angenehm auf der kiniglichen Fregatte:
Allesistsauberund duvchorganisiert und Sicherheitistimmer daswichtigste Anliegen. Nach-
dem du deine Strafe verbiifit hast, ziehst du an einen Festlandhafen, wo du zusamnien mit
deinem Lieblings-__()__ fiir den Rest deines Lebens Sicherheitshandbiicher und Notfall-
Evakuierungsplane fiir die kinigliche Flotte verfasst.

OOO®O = LEGENDAR

Eines Abends versucht __03)__, in eine offene Laterne zu pissen, um die Crew zu unter-
halten. Nach einem besonders schwungvollen Versuch fallt die Laterne um und das Schiff
fangt schuell Feuer. Jede andere Crew wiire verdammt, doch deine Crew macht sich sofort
ruhig und geordnet auf den Weg zum ndichsten Ausgang. Auch wenn das Schiff zerstirt
wird, verliert kein einziger Pivat sein Leben und kein __5) __ wird angesengt. Danach ent-
scheidet der Grofle Pivatenrat, dass deine Methoden auf jedem Schiff angewendet gehéren,
und du verbringst den Rest deines Lebens damit, zu reisen und jeder Crew und jedem Cap-

tain deine Maflnahmen zu prasentieren. Herrlich!

SICHERHEIT GEHT VOR

Erkundung %
Stirke B
Jagd 3]
Zielgenauigkeit W
Piratenstolz 4l
Navigation XX

112(31415[617



STORYLUCKEN

Fille alle diese Litcken aus. Wenn du in der Geschichte deines Charakters auf
eine nummerierte Litcke triffst, lies die hier ausgefiillte passende Antwort.

1. Ein gefahrlicher Fisch: (Ein)

2. Eine stinkende Obst- oder Gemiisesorte: (Dic)

3. Der Pivatenname eines andeven Spielers:

4. Ein stinkendes Nutztier: (Ein)

5. Ein Korperteil: (Ein)

HINTERGRUNDGESCHICHTE

Ich wuchs in einem Waisenhaus auf, nachdem meine Eltern auf tragischste Art und Weise
nach dem Verzehr eines falsch zubereiteten __()__s starben. Jahre spiter fand ich her-
aus, dass der Koch die Zutaten damals auf einem Haufen __(4)__-Dung gelagert hatte.
Ich totete diesen Idioten und floh dann unter neuer Identitit auf einem Piratenschiff. Das

Leben auf dem Meer ist schon schwer genug, doch Pivaten machen es sich nicht gerade
leichter. Sie lagern das Schwarzpulver, wo es gerade passt, stenern das Schiff betrunken von

__©-Wein und weigern sich sogay, an Deck richtige Rettungswesten zu tragen. Wenn
ich nicht wire, wiven diese Wasservatten schon alle langst ertrunken! Wennich_ ) nur

dazu bringen kinnte, sich alle paar Wochen die Hinde zu waschen, hitten wir eine Chance,
die beste Pivatencrew der Weltmeere zu werden.

STERNBILDEREIGNISSE

Sobald du die Anweisung erhiltst, deine Sternbildereignisse abzu-
handeln, legst du alle deine Sternbildereignisplittchen ab. Fiir jedes so
abgelegte Plittchen fitllst du jeweils das nachste unten stehende @ aus

und liest den danebenstehenden Text laut vor.

Schinmel-Pete ist mitten in der Nacht iber Bord gegangen. Wenn er so eine Weste
getragen hitte, hitten wiv ihn sofort entdeckt und noch retten konnen. Stattdessen
trug er dieses schwarze Affenkostiim, das ev so liebte, Mogen die Gotter seiner
schimmligen Seele gnidig sein.

-1 Crewmitglied (#9). -1 Unzufriedenheit ()). Nimm dir Karte 56 , Warnweste"
aus dem Storykartenstapel.

Ich musste das hier konfiszieven. Vielleicht gebe ich es zuviick, wenn __ ) geleynt
hat, verniinftig und sicher damit umzugehen.
Stiehl 1 Schatz (@) von einem anderen Spieler. +2 Ruf (3#).

Ich sage diesen Spatzenhivnen die ganze Zeit, dass wir die Kanonen nicht perma-
nent geladen und schussbereit lassen kinnen! Der kleinste Funke kinnte das Schiff
in tausend Stiicke sprengen! Warum konnen wir sie nicht dann laden, wenn wir sie
brauchen? Ich sollte thnen eine Lektion erteilen und in jede Kanone __ (2 -Salat

stecken!
+2 Proviant (). Drehe eine Kanone auf die ungeladene Seite, falls méglich.

Wir wurden von ciner dichten Nebelbank verschlungen, weswegen ich ein paar
Fackeln an Deck angeziindet habe, damit wiv noch genug sehen konnen. Ich hitte
ahnen kinnen, dass __G)__ sie umwerfen und das ganze Deck in Brand ste-
cken wiirde. So ein Dummbkopf! Diese Pivaten am Leben zu halten ist die veinste
Sisyphusarbeit.

-1 Ruf (®). -1 Rumpf (&) ODER -1 Proviant (&).

Ich musste den Captain bestechen, doch endlich darf ich mein Tagesseminar iiber

Arbeitssicherheit an Bord halten! Es wmfasst mehveve dringende Themen wie die

richtige Waffenveinigung und die erlaubte Anzahl an abgetrennten feindlichen
() __-Trophien, die jeder Pirat in seiner Koje haben darf.

+2 Neuwurfplitcchen (&¥). Lege 1 Schatz (@) ab, falls méglich.



ENDEN
<@®Q@ =SCHLECHT

Die néchsten zehn Jahre suchst du erfolglos nach __ (V. Du endest alt, verzweifelt und
verarmt als Go-go-Tanzer im Lustigen Lurch, einer schabigen Taverne, und tanzt jeden Tag
__ ()  Eines Tages lauft ein Schiff mit einer ) -Flagge in den Hafen ein und die
Crew verbringt ein paar Stunden in deiner Kneipe. Der Captain ist alt und grau, doch du
erkennst eine gewisse Ahnlichkeit zu deinem verlovenen Sohn. Seine Pantalons schen sogar

so aus, als wiirde er immer noch wie damals __5)__ darunter tragen. Zutiefst von dir selbst
beschamt sagst du nichts und kurz daraufist er fiir immer verschwunden.

OOOO®=6ur

Nachdem ihr monatelang das Schiff mit der __G)__-Flagge verfolgt habt, erfahrt ihr
endlich sein nichstes Ziel: das Schiff eines noblen Gewiirz- und Kisehiandlers. Du kannst

) davon aberzeugen, sich mit dir an Bord zu schmuggeln, und ihr wartet darauf,
dass die feindliche Crew auftaucht. Als sie das Schiff entern, springt thr aus eurem Ver-
steck und verlangt den Aufenthaltsort von __ (D zy erfahren. Die andere Crew ldsst nach
einem gewissen Liigenden Lavry vufen. Kurz davauf evscheint ein kleiner Pirat, der auf eine
befremdliche Avt __ () ihnelt. ,Ah, tschuldigung fiir die Verarsche, Kumpel sagt er.
» Der Capt'n wollte Infos iiber euer Schiff, da hab ich mich als Waise ausgegeben. Eigentlich
bin ich siebenundvierzig. “Jetzt, wo deine Suche abgeschlossen ist, kehrst du zu eurem Schiff

zuviick, aber du bereust es, dem Jungen so oft die __ 5 gewechselt zu haben.

OOO®®O@ = LEGENDAR

Ihr reist zur Totenkopfinsel, wie der Brief es verlangte. Du entdeckst das Schiff mit der

©)__-Flagge, das an der Kiiste angelegt hat. Unterwegs zum Mittelpunkt der Insel
begegnest du einer Piratengruppe, die den gefesselten __ (U bei sich haben! Endlich hast
du den Jungen gefunden! Doch als du dich ihnen niherst, hebt die Kapitanin die Hand
als Warnung und teilt dir mit, dass sie den Jungen evst dann freilisst, wenn du ihr dein
Familienerbstiick, einen magischen Kompass, iibergibst. Als du ihv versuchst klarzu-
machen, dass du keine Ahnung hast, wovon sie redet, iiberpriifen die Pivaten ihre Notizen
und kommien stohnend zu dems Schluss, dass sie dich verwechselt haben. , Tschuldigung,
Kumpel®, sagt die Kapitinin achselzuckend. ,Nichts fiir Ungut, ne?“ Und damit lisst sie
deinen geliehten __ (0 frei und ihr beiden kehrt tiberghiicklich und wieder vereint zum
Schiff zuriick.

IM ELTERNGLUCK
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STORYLUCKEN

Fille alle diese Litcken aus. Wenn du in der Geschichte deines Charakters auf
eine nummerierte Litcke triffst, lies die hier ausgefiillte passende Antwort.

1. Ein lauter Vogel:

2. Der Piratenname eines anderen Spiclers:

3. Ein unheimliches Symbol: (Ein)

4. Ein Tanz:

5. Eine erfundene Windelmarke:

HINTERGRUNDGESCHICHTE

Ich hab wein Leben wie die meisten Pivaten verbracht: Hab meine Hande aufm Schiff wund
geschuftet und nach Schitzen wnd leichten Opfern gesucht. Es war n einfaches Leben und ich
dachte lang, dass es mir veicht, bis ein Knabe namens __()__ aufgetaucht is und es aufn

Kopf gestellt hat. Ey war ein Waise, dessen Eltern von koniglichen Soldaten in irgendeinem
politischen Kriegszug getotet wurden und der dann bei unsrer Crew angeheuert hat, weil er
n neues Zuhause suchte. Gefunden hatter eine neue Familie, weil wir ihn schuell als ein von
uns aufgenomm haben. Joe Clicks hat ihm gezeigt, wie man das Schiff steuert und navigiert.
Cookie hat ihm beigebracht, wie man aus jeder Pampe v anstandiges Essen macht, und

) hat ihm sogar evklirt, wie man aus Ohvnschmalz kleine Figiivchen macht. Ich hab
den Jung besonders ins Herz geschlossen und ihn wie meinen eigenen Sohn behandelt. Nix
davor hat wmir so viel Freude gemacht, wic ihm das Piratendascin zu zeigen. Am Morgen nach
ner durchzechten Nacht am Hafen, als ich zuriick zum Schiff ging, war (0 plotzlich
weg und seine Koje war durchwithlt. Wir ham in seinem Bett nur n Fetzen Papier mit nem

() -Symbol drauf gefunden. Das 1s die einzige Spur zu meinem Jung. Ich werde nich
nithen, bis ich thn gefunden hab und die Feiglinge, die ihn entfithrt habn, mit ihrem Leben
dafiir bezahlt haben.

STERNBILDEREIGNISSE

Sobald du die Anweisung erhiltst, deine Sternbildereignisse abzu-
handeln, legst du alle deine Sternbildereignisplittchen ab. Fiir jedes so
abgelegte Plittchen fitllst du jeweils das nachste unten stehende @ aus

und liest den danebenstehenden Text laut vor.

Der Penner Gerold hat die Sachen von __(1)__ durchgeschaut, als wird mein Jung
sie nich mehr brauchen. , Ev hat doch eh nichts mehr davon! meinte er. ,Mehr fiir
uns!“Ich hab dem Kerl fiir sein Verhalten mit einem Schlag den Kiefer gebrochen

und so lang iiber die Reling gehalten, bis ev geheult hat.
+1 Schatz (@I). +2 Ruf (}®).

Ich hab endlich ne heifle Spur, was mit __(U__ passiert sein kannte. Nich weit von
hier wurd n Schiff mit ner __ G -Flagge gesehen. Als wir da angekommn sind,
warn sie aber schon verschwunden. Ich spiive, dass wir der Wahvheit naher komm.
+1 Neuwurfplattchen (4¥).

Ich sag dem Capt'n immer wicder, dass wir bereit sein miissen zuzuschlagen, wenn

das Schiff mit der __)__-Flagge auftaucht. Der Rest der Crew meint, ich werd
verriickt. Vielleicht stimmt das. Aber der Junge braucht niich und ich geb ihn nicht
auf.

Drehe alle Kanonen auf die geladene Seite.

Ich hab n Plan ausgeheckt, wic wir mehr tiber das Schiff rausfinden kinn, welches
(1)__ entfithrt hat. Dabei muss ich wich als wichtiges Crewmitglied ausgeben

und n Treffen vereinbaren. Vielleicht muss ich dabei auch fir Fremde n __(4)

hinlegen, aber ich tu alles, wm mein Jungen zu finden.

Nimm dir Karte 94 ,Verkleidungskiste* aus dem Storykartenstapel.

Endlich ham wir das Schiff mit der __G)__-Flagge gefunden! Es war leer, bis auf
n paar Schmuckstiicke und ne Schachtel mit __ 5 -Windeln. Im Quartier vom
Captain war aber n kurzer Brief: ,Wenn du deinen Jungen zuriickwillst, komm zur
Totenkopfinsel ... allein. “Ich hab woll keine Wahl,

+1 Schatz (). +1 Proviant ().




ENDEN
<@®Q@ =SCHLECHT

Nachdem deine Witze seit Jahven bei der Crew verpuffen, hat der Kapitin endlich genug
von dir und schmeifSt dich vom Schiff. Du wanderst ein Jahr lang umbher und obwohl deine
Witze ab und zu jemanden zum Lachen bringen, kannst du davon nicht leben. Irgendwann
siehst du dich gezwungen, einen wandernden Kiseladen zu fiihven und bis zum Ende deiner
Tage trockenen und stinkenden __()__ an zugeknipfte Aristokraten zu verkaufen. Du

kippst nicht einmal mehy Juckpulver in ihre angeberischen Hosen.

OOOO=6ur

Eines Tages kommt der Captain mit einer geheimen Mission auf dich zu. Du sollst fiir
den Groflen Piratenrat eine Show abliefern, wihvend deine Kameraden ein feindliches
Schiff entern und ausvauben. Bevor du auf die Bithne gehst, tragst du alle deine Klassiker
zusammen und stopfst dir eine __5)__in die Hose. Dein Auftritt lauft gut, bis du einen
Witz itber dic Nase eines Piraten aus dem Publikum machst, dic aussieht wie ein Stiick
(. Du kannst dem entstehenden Chaos nur gerade so enthommen, doch der Raub lief
zum Gliick perfekt. Du und die Crew haben nicht nur ein Ratsmitglied bestohlen, du hast

den Typ auch noch vichtig unsicher gemacht wegen seiner Nase.

OOOO®O = LEGENDAR

Jetzt, da du durch deine Abenteuer veich geworden bist, nimnist du ein weiteres Mal die Rolle
des vomantischen Taugenichts __() __ ein und veist zur Primelinsel. Wie du es erwartet
hast, evinnert sich Professor __2)__ wicht an deine falsche Identitit und auch die ver-
strichene Zeit hilft dir bei deiner Tarnung. Du machst dich schnell beim Professor beliebt
und verbringst die nichsten funf Jahre damit, jeden Teil seines Lebens zu infiltrieven. Erst
als du das Gefith] hast, sein vollstes Vertrauen gewonnen zu haben, wiirzt du seine Suppe,
die er fiir den 23. alljahrlichen ,Suppen-Wetthewerb der Primel-Rentner gekocht hat, mit
LCréme de __(1) . Die davaus vesultierenden unkontrollierharen Verdauungsprobleme

werden zu einem lihmenden sozialen Desaster fiir den Professor. Als du ihm schadenfroh
deine wahre Identitit offenbarst, fragt dich der am Boden zerstirte Mann hiflich, ob du
seinen Zwillingsbruder suchst, einen notorischen Schelm. Du lachst gekimstelt und buchst
schleunigst eine Passage zuriick zum Festland.

MIT DEM SCHALK IM NACKEN
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STORYLUCKEN

Fille alle diese Litcken aus. Wenn du in der Geschichte deines Charakters auf
eine nummerierte Litcke triffst, lies die hier ausgefiillte passende Antwort.

1. Eine leckere Késesorte:

2. Ein wichtig klingender Nachname:

3. Eine Frucht:

4. Dein Deckname:

5. Ein Dekogegenstand auf Partys: (Eine)

HINTERGRUNDGESCHICHTE

Ich witrde mich nie als bose beschreiben, schliefllich habe ich kein Intevesse daran, irgendwen
zu verletzen. Zumindest nicht schwer. Wenn ich mich beschreiben wiiisste, wiirde ich sagen,
dass ich hachstens eine klitzekleine boswillige Neigung habe. Ich hatte eine grifitenteils
sorgenfreie Kindheit in der Hafenstadt Povt __ (U Zwar war ich nie das stivkste Kind, aber
ich hab auf der Strafie gelernt, meinen Verstand zu meinem Vorteil zu nutzen. Leider musste
ich aus Port __()__ fliehen, nachdem ich eine winzigkleine Meinungsverschiedenheit iiber
meinen Humor wit einem einheimischen ) -Verkaufer hatte. Als ich auf der Felsenstein-
Insel ein neues Zuhause gefunden hatte, traf ich dort auf den beriihmt-beriichtigten Schar-
latan Professor __2)__, unter dessen Fittichen ich aufbliihte. Ev lehrte mich die Kunst der
Witzigheiten. Ich iibertraf wich bei jeder Lektion selbst und irgendwann evschufich mein Alter
Ego .4 welches ich immer dann annahm, wenn ich ahnungslose Biirger an meinen
Lustigkeiten teilhaben liefl. Leider hat mir Professor __ 2 damals auch den ultimativen
Streich beigebracht, als er mich bei Bavon Goodalls Mitsommerparty schrecklichst erniedrigte.
Es war in jeder Hinsicht der perfekte Streich, den er tiber drei Jahre hinweg geplant und durch-
gefiihrt hatte. Ganz genay ... meine gesamte Ausbildung war tatsichlich nur die Vorbereitung
fitr diesen aufwendigen Schabernack. Ey war so gut, dass ich ihm immer noch Respekt zollen
muss. Davon entmutigt begann ich mein Piratenleben und versuchte, etwas Leichtigheit in das
Leben von gefahrlichen, bis an die Zahne bewaffneten Trotteln zu bringen.

STERNBILDEREIGNISSE

Sobald du die Anweisung erhiltst, deine Sternbildereignisse abzu-
handeln, legst du alle deine Sternbildereignisplittchen ab. Fiir jedes so
abgelegte Plittchen fitllst du jeweils das nachste unten stehende @ aus

und liest den danebenstehenden Text laut vor.

Jemanden dazu zu bringen, mir seine Beute zu geben, war schon witzig. Aber sich
einfach umzudrehen und sie iiber Bord zu werfen, als wirs nichts? Legendiy!
Wihle 1 Schatz (), der einem anderen Spieler gehort. Du kannst diesen
Schatz stehlen ODER du kannst ihn ablegen, um +3 Ruf (#) zu erhalten.

Dic hab ich auf dem Markt gekauft, weil ich dachte, dass es fiir ein paar Lacher bei
der Crew sorgt. Als ich sie beim Essen ausgespuckt habe, hatte der arme Cookic fast
einen Herzinfarkt. Geschieht thm vecht, wenn er das Fleisch immer so zih macht!
Nimm dir Karte 14 ,Klappernde Zahne“ aus dem Storykartenstapel.

Die Flegel auf diesem Kahn haben keine Ahmung, was Humor ist. Mein Klassiker,
der ,__ (O -Kanonen-Streich, zum Beispiel. Er war nativlich zum Totlachen,
auch wenn der Quartiermeister sagt, dass wir die Kanone am nichsten Hafen
ersetzen miissen.

Du kannst 1 Schatz (1) ablegen. Falls du das tust, erhiltst du 1 ungeladene
Kanone der Stufe 3 oder niedriger.

Ich habe Cookie netterweise angeboten, ihm beim Essen fiir heute Abend zu helfen.
Das war das Mindeste, was ich nach dem ganzen ,Kanonen-Debakel“ als Wieder-
sgutmachung tun konnte. Natiirlich habe ich Cookie vergessen zu erzihlen, dass
meine Geheimzutat, Créme de __()__ in Wahrheit ein starkes Abfithrmittel ist,
+6 Proviant (@), Jeder Spieler erhilt 1 Ungliticksplatechen (s£.).

Ich habe erfahren, dass dev alte Professor __2)__ sich in der Nihe auf der Primel-
insel zur Rube gesetzt hat. Der alte Kauz hat sich einen Namen gemacht, wihrend
ich hiev draufSen mein Talent an damliche Pivaten verschwende. Vielleicht sollte der
gutealte __ (O von den Toten auferstehen und dem Professor mal einen kleinen

Besuch abstatten?
+7 Ruf (3@%).



ENDEN
<@®Q@ =SCHLECHT

Die Zeit verstreicht und du wirst zum Gespott des ganzen Schiffes. Einsam und geschmiht
flehstdu __ ) an, div beim Bau eines Unterwasseranzugs zu helfen, mit dem du an den
Grund des Ozeans gelangen kannst, Nur aus Mitleid hast du bald darauf deinen Anzug.
Mit einer duflerst vulgiren Geste in Richtung der vestlichen Crew springst du ins Wasser,
doch schon zwei Minuten spéter hat der Anzug ein Loch. Als die Crew dich in deinem Anzug
eine Stunde spiter aus dem Wasser fischt, entdecken sie, dass eine __(4)__dein Gesicht

abgenagt hat.

OOOO=6ur

Nach jahrelanger Suche erfihrst du endlich etwas von einem Fischmenschen-Stamm: auf
einer fernen Inseln. Kurzerhand reist du dovthin und stellst fest, dass deinc wahre Liche ein
Mitglied des Stammes ist. Der Stamm jedoch ist Menschen gegeniiber sehy misstrauisch
und weigert sich, dich bei sich leben zu lassen. Doch dank deines Fachwissens als Pirvat
stellst du dir eine ziemlich iherzeugende Fischmenschenverkleidung zusammen, die aus
(1) __-Fell, einigen alten Stiefeln und __()__-Haut besteht. Du viechst zwar nicht gut,
aber in diesem cleveren Aufzug kannst du den Rest deines Lebens mit deiner wahven Liebe
verbringen und bist irgendwann ein wichtiger und produktiver Teil des Stammes.

OOOO®O = LEGENDAR

Du folgst der Karte zu einer riesigen Festung, die aus dem Wasser vagt, wo dir Wachen
entgegentreten, deven Gewinder ein __5) __ zeigen. Du wirst vor den Konig der Fisch-
menschen gezerrt, der mit div spricht: , Mir wurde zugetragen, dass du in ein Mitglied mei-
nes Volkes verliebt bist, und dass diese Gefithle erwidert werden. Allerdings musst du doch
selbst zugeben, dass das etwas eklig ist, weil ... wegen der ... Kompatibilitat? Bei den Gottern,
ich bin doch wohl nicht der Einzige, der das denkt, oder?! “ Ev schaut sich hilfesuchend um.
LAch, ist ja auch egal’, muymelt dev Kénig. ,Aber wenn ihr beide vausfindet, wie das funk-
tioniert, bringt eure abscheulichen Krenzungsabkommlinge wicht mit zu Familienfesten,
verstanden? Und so leben du und deine wahre Liebe und eure finfiausend Sprisslinge
gliicklich und zufrieden bis ans Ende eurer Tage.

UNSTERBLICH VERLIEBT
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STORYLUCKEN

Fille alle diese Litcken aus. Wenn du in der Geschichte deines Charakters auf
eine nummerierte Litcke triffst, lies die hier ausgefiillte passende Antwort.

1. Ein lautes Tier: (Ein)

2. Eine runde Frucht: (Mehrere)

3. Der Pivatenname eines andeven Spielers:

4. Eine Fischart: (Eine)

5. Ein vomantisches Symbol: (Ein)

HINTERGRUNDGESCHICHTE

Der Rest dev Crew halt wmich zwar fir verriickt, doch ich weifs, was ich gesehen hab! Ich war
frith wmorgens allein auf Deck und horte plotzlich etwas vows Wasser her, das wieein (D -
Ruf klang. Ich ging zur Reling und da sah ich sie: das wunderschonste Wesen, das ich je
gesehen hab! Ihre Haut glitzerte silber-blau und ihre Augen waren grifler als __ @) und
schaner als die Sterne. Ich wusste sofort, dass sie vom Mcervolk war! Die Kreatur hatte sich in
einens Fischnetz verfangen, das __G)__ gestern ausgeworfen hatte, und versuchte sich frei-
zukampfen. Ich befreite dieses holde Wesen schnell aus dem Netz und es blickte mir tiefin die
Augen, lichelte mich an und gab wmiv einen Kuss auf die Wange, bevor es davonschwamm.

Ich war dieser Schanheit sofort verfallen und wie sehy ich es auch versuche, ich bekomme sie
nicht mehr aus dem Kopf. Mein Entschluss steht fest: Ich muss meinem Herzen folgen und
alles Menschenmégliche tun, un: meine einzig wahre Liebe wiederzufinden!

STERNBILDEREIGNISSE

Sobald du die Anweisung erhiltst, deine Sternbildereignisse abzu-
handeln, legst du alle deine Sternbildereignisplittchen ab. Fiir jedes so
abgelegte Plittchen fitllst du jeweils das nachste unten stehende @ aus

und liest den danebenstehenden Text laut vor.

Der alte Finn hat mir ein Tattoo als Evinnerung an meine wahre Liebe gestochen.
Zumindest sagt ev das. Ich kann es ja auf meinem Riicken nicht sehen.
Nimm dir Karte 77 ,Herztattoo” aus dem Storykartenstapel.

Es kinnte daran liegen, dass mein Herz von cinem Kind des Meeres beriihrt wurde,
aber als sich diese bezanbernde __(9)__im Netz gewunden hat, konnte ich es nicht
iber mich bringen. Cookie war wiitend, dass ich das Netz zerschnitten habe, doch
als ich es aus dem Wasser holte, war davin ein Geschenk fir mich!

Du kannst 1 Proviant (&) ausgeben, um 1 Schatz () zu erhalten.

Der Sturm warf unser Schiff hin und her und hohe Wellen peitschten iiber das Deck.
Ein paar von uns glaubten, dass dies unser Ende wiire. Doch plotzlich schnitt unser
Kahn durch diec Wellen, als wiirden wir durch den Sturm gezogen werden! Als der
Himmzel iiber uns aufheiterte, sahen wiv, dassunsein __ (9 -Schwarm in Sicher-
heit gebracht hatte. Sie waven sicherlich Freunde meiner wahren Liebe.

+1 Rampf (<8). +2 Ruf ().

Ich dachte, ich hitte meinen Liebling am Strand ciner kleinen Insel gesehen, an der
Mad Michael und ich vorbeikamen. Nachdem Michael uns an Land gebracht hatte,
fand ich eine Truhe, in dic ein __5)  eingeritzt war und in der diese Geschenke
waren. Kommen sie von meiner wahven Liebe?

+2 Schitze ().

Ein Hai schwamnt an unser Schiff heran mit einem riesigen __(D__ in seinem
Maul und einer Flasche, die an seine Flosse gebunden war. Sofort schnappte sich
ein Crewmitglied die Flasche, doch die Nachvicht darin war an mich gerichtet! Sie
bestand aus einer Karte, die angeblich zu einer Fischmenschen-Stadt fihrte, und
Anweisungen, wie man die Stadt betreten kann. Endlich kann ich meine wahre
Liebe treffen!

-3 Ruf ().



ENDEN
<@®Q@ =SCHLECHT

Irgendwann erkennst du, dass es wirklich die Schuld des Ozeans und seiner Bewegungen
ist, und lasst die Crew am ndchsten Hafen hinter div. Du verdienst ein paar Jahre deinen

Lebensunterhalt wmit __()_ angeln, bis dich die Adligen aufspiiren und dich fir den Mord
an Duke () hinter Gitter bringen. Unglhiicklicherweise sitzt du lebenslinglich auf dem
Schwimmenden __G5)__, cinem viesigen Gefingnisschiff, das nur fir den grften Pivaten-

abschauwm und die schlimmsten Kriminellen gedacht ist. Natirlich protestiert dein Magen
sofort, als du dort ankommst. Aber hey — es ist ja nur lebenslanglich.

OOOO=6ur

Du verbringst Monate damit, den unnachgiebigen Jagern, die div an den Fersen kleben, aus-
zuweichen, doch irgendwann verlisst dich das Gliick und eine konigliche Fregatte mit dem
Namen Aufgedunsener __ (9 halt das Schiff in Schach. , Ubergebt uns den Morder von
Duke __ ) und die anderen konnen in Frieden davonsegeln! vuft der feindliche Cap-
tain. Doch deine Kameraden reagieren darauf mit Gesten und Spottrufen der schockieren-
den und unhaflichen Avt. Wer hatte gedacht, dass diese Seebiven fity dich einstehen wiirden?
Die konigliche Fregatte erdffnet das Feuer, aber deine exfahrene Crew antwortet mit einem
massiven Sperrfeuer, das die Fregatte vermichtend trifft. Einen Monat spéter evfahrst du,
dass der feindliche Kapitin behauptet hat, sein Schiff wire beschddigt worden, als er euch
in euer nasses Grab geschickt hatte. Offenbar ist ihm sein Scheitern bei dem Versuch, dich
gefangen zu nehmen, zu peinlich. Mit deinem scheinbaren Tod ist auch die Jagd auf dich
vorbei und du kannst endlich zu deiney iibergliicklichen Familie zuviickkehren.

OOO®O = LEGENDAR

Du kehrst mit einer pfiffigen Brille, einem falschen Bart und unter neuem Namen in dein
Dorf zuriick. Die Adligen scheinen seit deiner Flucht nicht kliiger geworden zu sein. Nach-
dem du endlich wieder mit __5)  und dem Rest deiner Familie vereint bist, entscheidest
du dich nun doch dafiiv, mit ihnen hier in deiner Heimat zu bleiben. Du bemerkst, dass
deine Heimatstadt seit dem Tod von Duke __2)___ aufgebliiht ist. Jetzt, wo du dein Leben
zuviick hast, backst du wieder deine kostlichen () -Creme-Backwaren und lisst es div
gut gehen. Es gibt zwar einen kleinen Skandal, als sich das Geriicht verbreitet, dass deine
Frau einen anderen Mann hat, aber es intevessiert niemanden mehr einen Deut, wer du bist,
nachdem jeder deine fabelhaften Backwaren gekostet hat.

FUTTERT DIE FISCHE

Erkundung %
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STORYLUCKEN

Fille alle diese Litcken aus. Wenn du in der Geschichte deines Charakters auf
eine nummerierte Litcke triffst, lies die hier ausgefiillte passende Antwort.

1. Ein grofies Tier: (Eine)

2. Der Nawme eines noblen Dukes:

3. Ein Gericht, das du nicht magst:

4. Ein Meereslebewesen: (Ein)

5. Eine Avt von Schuh oder FufSbekleidung: (Ein)

HINTERGRUNDGESCHICHTE

Ich habe mein gesamtes bisheriges Leben auf dem Festland verbracht, wo mir, meiner
Frau und meinen Kindern ein kleine, urige Backerei gehorte. Wir haben alle miglichen
Kuchen und Torten fiir Adlige gebacken, doch unser Leben verinderte sich schlagartiy, als

wir anfingen, __ () -Creme-Gebick zu backen. Die Adligen konnten nicht genug davon
kriegen und wir verdienten uns eine goldene Nase. Irgendwann bestellte dann Duke __ )

selbst eine Kostprobe. Woher hitte ich wissen sollen, dass cr gegen die Hauptzutat allergisch
war? Ich wurde des Mordes angeklagt und musste die Biege machen, um dem Henker zu
entgehen. Zu wmeinem Gliick, oder eher meimem Ungliick, lag gevade ein Pivatenschiff am
Hafen vor Anker und der Captain hat mich mit an Bord gelassen. Evst nachdem wir ein
paar Stunden spiiter den Hafen verlassen hatten, mevkte ich, dass das Schaukeln des Ozeans
meinen Magen Purzelbdume schlagen lasst. Ich kann das muffige Brot unter Deck kaum bei
mir behalten, ganz zu schweigen von Cookies __3)__in roter Sofde, was ich mir immer, kurz

nachdem ich es gegessen habe, iiber der Reling ein zweites Mal durch den Kopf gehen lassen
muss. Falls ich das hier uiberlebe, muss ich meinen Namen reinwaschen, einen Weyg nach
Hause finden und dieses vermaledeite Pivatenschiff verlassen, bevor es zu spit ist.

STERNBILDEREIGNISSE

Sobald du die Anweisung erhiltst, deine Sternbildereignisse abzu-
handeln, legst du alle deine Sternbildereignisplittchen ab. Fiir jedes so
abgelegte Plittchen fitllst du jeweils das nachste unten stehende @ aus

und liest den danebenstehenden Text laut vor.

Allem Anschein nach sind gekochte __()__-Augen eine Delikatesse fiir die Crew

(und recht schwer zu besorgen), doch der Geruch allein lisst mich iiber der Reling
hangen. Zum Gliick hat sich jemand frohlich meines Anteils erbarmt,

+1 Proviant (&). -1 Ruf (). Nimm dir Karte 95 ,Anstands-Spucktiite® aus
dem Storykartenstapel.

Ich konnte nur ein paar meiner liebsten Besitztiimer vausschmuggeln, als ich die Stadt
verlassen musste. Inzwischen frag ich mich aber, ob es die Mithe wirklich wert war.
Einer meiner Kameraden hat Gefallen an einem der Schmuckstiicke gefunden. Ich
glaube, ich sollte ihm lieber nicht sagen, wie ich es an den Adligen vorbeigeschmuygelt
habe.

Verbessere 1 Fertigkeit deiner Wahl. +1 Schatz (@1).

Wihle einen anderen Spieler. Dieser erhalt 1 Schatz (18).

Mich hat ein Brief meiner geliebten Tochter, __5) _, evreicht, in dem sie schreibt,

dass mir die Adligen immer noch auf den Fersen sind. Es ist also noch zu viskant,
nach Hause zuviickzukehren. Doch ich habe noch Hoffnung: Sweaty Jimmy sagf,
dass er mir cinen ziemlich iiberzeugenden falschen Bart zusammenkleben kann.
+3 Ruf (:@®)). +2 Neuwurfplittchen (V).

Ich hatte eine Idee, wie ich miglicherweise mein Leben und weine Familie zuriick-
bekomme, doch dafiir musste ich stehlen, um an die nitige Ausriistung zu kommen.
Das ) -Fass wird schon niemand vermissen, oder?

Du kannst 2 Proviant (&) ausgeben, um 2 Schitze zu erhalten (@).

Mein Plan ist perfekt: Ich kehre zuriick zur Backerei, sehe meine Familie wieder und
dann gehen wir alle mit neuen Identititen an Bord eines Schiffes. Wir beginnen ein
neues Leben weit entfernt von diesen verfluchten Adligen. Ich frewe mich schon auf
unseve Zeit als dey ,___ (1) -Clan“

+2 Ruf ((®%). -1 Unzufriedenheit ()).




ENDEN
<@®Q@ =SCHLECHT

Du schmiedest einen Plan nach dem anderen, um den Pivaten zu enthommen, aber es liuft
nie, wie du es dir vorstellst. Nachdem viele Jahre verstrichen sind, gibst du irgendwann auf
und siehst ein, dass du ein Pivatenkoch bist. Wahvend du ein immer besserer Pivat geworden
bist, bist du ein immer schlechterer Koch geworden. So schlecht, dass du gevade noch so
Fleischund __ (5 -Piiree kochen kannst. Als der alte Cookie stirbt, iibernimmst du setnen
Namen, denn du bist ¢h schon lingst wic er.

OOOO=6ur

Nach Wochen der Planung erkennst du deine Chance, als die gesamte Crew nach einem
Trinkwetthewerb betrunken ist. Du stiehlst (4 die Pistole aus dev Hose, lisst ein Bei-
boot herab und paddelst davon. Du bist gerade einen halben Tag vom Schiff entfernt, als du
von einens Schiff der Bumblebee Delivery aufgelesen wirst. Die freundliche Crew behandelt
dich wie einen Ehrengast, doch als du dich umschaust, was sie geladen haben, muss dein
Pivatenverstand einfach berechnen, wie viel das alles wert sein muss. Du kochst der Crew
also eine Mahlzeit, bringst sie alle um, und kehrst stolz mit einem lippigen Geschenk zu

deiner neuen Familie aufs Schiff zuriick.

OOOO®O = LEGENDAR

Einige Monate nach eurem letzten Abenteuer ist deine Zeit gekommen. Wihrend die Crew
eines Tages unkontrollierbar von deinem vergifteten __ (1) -Sahne-Sorbet kotzen muss,
startest du ein viskantes Fluchtmandver, das ein Fass Schwarzpulver, ein Seil und ein in

B)__-Federn gehilltes Beiboot beinhaltet. Diesen trotteligen Piraten wird Héren und

Sehen vergehen!

Einige Tage spater wirst du von einem Schiff der Bumblebee Delivery aufgelesen, das gerade
auf dem Weg zu einem koniglichen Hafen ist. Als ihr dort ankowmt, nennen dich die Adl-
gen einen Helden und zeichnen dich mit dev Goldenen __5)__ aus, der hichsten Ehve fiir

kulinarische Kriegsgefangene.

MIT DEM FEINEN GAUMEN
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STORYLUCKEN

Fille alle diese Litcken aus. Wenn du in der Geschichte deines Charakters auf
eine nummerierte Litcke triffst, lies die hier ausgefiillte passende Antwort.

1. Ein komisches Meereslebewesen: (Eine)

2. Ein gruseliges Symbol:

3. Eine Vogelart: (Eine)

4. Der Piratennawme eines anderen Spiclers:

5. Eine leicht verdevbliche Zutat: (Eine)

HINTERGRUNDGESCHICHTE

Ichwar iiberall als einer der grofiartigsten Koche bekannt, der jemals eine Kiiche betreten hat.
Auf dev ganzen Welt bezahlten reiche Adlige meine Passage zu threm Hof, auf dass ich ithrem
Gaumen mit meinen Talenten eine Freude mache. Uberall vedete man iiber meine Gevichte,
von meiner Pastete mit gerducherten Jakobsmuscheln und Oliven, iiber mein Zwiebel-
Ochsenherz-Frikassee, sogar bis hin zu meinem __()___-Sahne-Sorbet. Bei meiner letzten
Reise in ein fernes Land wurden wir allerdings von Pivaten heimgesucht. Sic scgelten unter
der gefiirchteten __ ) -Flagge, warfen mich in Ketten und evklarten mich zu ithrem neuen
Schiffskoch. Ich versuchte alles, wm zu entkommen. Ich versuchte, das Schloss meiner Ketten
zu knacken. Ich habe regelmifiiy Mahlzeiten mit halb garer, gebratener __3) __ zubereitet,

um die Crew zu vergiften. Irgendwann wurde ich auf ein feindliches Schiff abgestofien, weil
ich ihnen zu viel Arger machte. Das Leben auf dem neuen Schiff ist bisher tatsdchlich gar
nicht so schlecht! Ich bin nicht angekettet, dev Captain ist nett und die Crew uberraschend
fréhlich und hoflich. Nur der Koch ist ein sabbernder Vollidiot. Ob ich das Schiff wohl in
Brand stecken und am nichsten Hafen flichen kann?

STERNBILDEREIGNISSE

Sobald du die Anweisung erhiltst, deine Sternbildereignisse abzu-
handeln, legst du alle deine Sternbildereignisplittchen ab. Fiir jedes so
abgelegte Plittchen fitllst du jeweils das nachste unten stehende @ aus

und liest den danebenstehenden Text laut vor.

Ich habe zum Geburtstag von __4__ fir die ganze Crew einen kleinen Kuchen
gezaubert. Die Kerzen brauchten nur ein paar Sekunden, bis sie das Schwarzpulver in
der Glasur entziindet hatten und so eine Explosion auslosten. Ich hatte gehofft, dass das
ein Loch in das Schiff sprengen wiivde, durch das ich vausspringen kinnte, aber statt-
dessen hat es allen Anwesenden nuy die Augenbraven versengt. Zuviick ans Zeichenbrett.
+3 Proviant ().

Der Captain wollte unsere Stimmung mit einem Kochwetthewerb heben, bei dem die
Crew wmit thren , Kochkiinsten“ prahlen sollte. Die Aktion hat auf dem Schiff ganz
schon Aufsehen erregt und ich habe als Preisvichter einen kleinen Bonus vom Cap-
tain bekommen. Ich habe fiir das __ ) -Gericht gestimmt, weil es am wenigsten
durchgekocht war und am wahrscheinlichsten alle umgebracht hitte.

+1 Schatz (@1). Wihle einen anderen Spieler. Dieser erhilt 1 Schatz (@).

Die Crew hateine __ 0 gefangen und mich gefragt, ob man den Vogel rol essen
konnte. Ich habe ja gesagt, vorausgesetzt, dass man ihn vovher in Girungsalkohol
cinlegt. Hoffentlich steckt sich einer dev Trottel aus Verschen selbst in Brand oder
stirbt an ciner Alkoholvergiftung.

+4 Neuwurfplittchen (€¥). Alle anderen Spieler erhalten 1 Neuwurfplittchen (4¥).

Ich habe alle von Cookies Steakmessern geklaut und sie alle extrem scharf geschliffen.
Jetzt muss ich mir noch einen Giivtel mit Taschen basteln, in die ich sie stecken kann.
Der wird mir helfen, wenn ich endlich flichen werde.

Nimm dir Karte 96 ,Steakmesser-Gurt“ aus dem Storykartenstapel.

Der Captain hat von meinem __()__ -Sahwe-Sorbet gehort und wollte, dass ich es
fur die Crew zaubere, Es kam wie iiblich fantastisch an und der Captain hat mir

sogar einen kleinen Bonus als Dankeschin gegeben. Beim niichsten Mal tu ich ein-
fach Gift rein und kann endlich fliehen!

+1 Schatz (i@). Du darfst in der nachsten Runde deine Aktion zuerst wahlen,
unabhingig von deiner Position auf der Rufleiste ().



ENDEN
<s(@O®Q@) = SCHLECHT

Du bist irgendwann nur noch von dem Gedanken besessen, deinem Schicksal ein Schnipp-
chen zu schlagen, verlisst die Crew und versuchst unterzutauchen. Uberall horst du
Geriichte iiber Crewmitglieder von Captain __ () die ein schrecklicher Tod eveilt hat.
Um deinem Schicksal zu enthommen, ziehst du auf eine verlassene Insel, die der Captain
frither als Vorratslager verwendet hat. Als du cines der vielen Verstecke entriimpelst, ziin-
dest du dir fiir etwas Licht ein Streichholz an. Das Letzte, was du siehst, ist ein __ ) -
Symbol an der Seite eines Schwarzpulverfasses.

OOOO=6ur

Mitten in der Nacht fihrt ein Schiff dicht an eures hevan. Natiirlich glaubst du, dass dies
das Ende ist, doch zu deiner Uberraschung bestcht die Crew aus deinen ehemaligen Kame-
raden von Captain __()__s Schiff! Stinky Jeff, mittlerweile Captain Jeff, erzahlt dir, dass
sie herausgefunden haben, wie man den Fluch brechen kann. Du gehst an Bovd des anderen
Schiffes und dort erklart Jeff div, dass ev viel Geld fiir magische Fluchentferner ausgegeben
hat. Es sind holzerne Schmuckstiicke und du evschrickst, als du siehst, dass sie __0)
-formig sind. , Verdammt, Jeff, stéhnst du, als eine Kanonenkugel den Rumpf des Schif-
fes durchlachert. Jemand auf deinem alten Schiff scheint versehentlich eine der Kanonen
abgefeuert zu haben, woraufhin jetzt die Idioten auf diesem Schiff selbst das Feuer craffnen,
da sie glauben, angegriffen zu werden. , Typisch® sagst du seufzend und exgibst dich deinem
Schicksal.

OOO®O = LEGENDAR

Du hast deinen letzten Tag zwar zuerst gefiirchtet, doch inzwischen hast du dein Schicksal
akzeptiert und damit Frieden geschlossen. Als der Tag schlief8lich da ist, erwartest du, von
femadlichen Pivaten in die Luft gejagt zu werden, doch stattdessen wartet am nichsten Hafen
ein Brief mit einem __G)__-Siegel auf dich. Als du ihn dffnest, liest du, dass dein Urur-
grofvater bei einem tragischen Unfall in seiner auflerst eintriglichen Kanonenfabrik ums
Leben gekommen ist und dass er dir die Fabrik vermacht hat. Du lisst deine Pivatenkarriere
schnell hinter dir und fiihrst ein erfolgreiches und wohlhabendes Leben. Wenn du dich an
deine Tage als Pirat zuriickerinnerst, fiihlt es sich fast wie ein anderes Leben an. Du warst so
ein Angsthase! Und ein Spielverderber auf Partys. Ein vichtiger Miesepeter.

HAT DEN EIGENEN TOD GESEHEN
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STORYLUCKEN

Fille alle diese Litcken aus. Wenn du in der Geschichte deines Charakters auf
eine nummerierte Litcke triffst, lies die hier ausgefiillte passende Antwort.

1. Ein erfundener Pivatencaptain:

2. Eine gespenstische Insel: (Die)

3. Ein Symbol:

4. Der Piratennawme eines anderen Spiclers:

5. Ein Reinigungsutensil: (Mehrere)

HINTERGRUNDGESCHICHTE

Die wenigsten Pivaten haben ihren eigenen Tod gesehen. Ich schon. Als ich bei Captain
) anheuerte, habe ich mir eine unbeschwerte Reise und schnelles Geld vorgestellt, doch
der Narr war von Schitzen in antiken und verfluchten Ruinen besessen. Wir folgten dem
Captain zur __ ) wo es Geriichten zufolge eine geheimmnisvolle Hohle mit einem uralten
Schatz geben sollte, der sich jedoch als verflucht herausstellte. Ich und jeder andere, dev ihn
beriihrte, hatten eine Vision vom eigenen Tod. Die Vision kam so schnell, wic sic wieder ver-
flog, doch ich konnte deutlich ein __ ) -Symbol sehen und Kanonendonner hoven. Diese
Bilder verfolgen mich bis in meine Traume und jetzt bin ich auf der Suche nach einem Weg,

mein Schicksal zu veriindern, bevoy es zu spiit ist.

STERNBILDEREIGNISSE

Sobald du die Anweisung erhiltst, deine Sternbildereignisse abzu-
handeln, legst du alle deine Sternbildereignisplittchen ab. Fiir jedes so
abgelegte Plittchen fitllst du jeweils das nachste unten stehende @ aus

und liest den danebenstehenden Text laut vor.

() Hielt mich fiir einen Narren, dass ich den Kurs wechseln liefs, aber ich konnte
meine Instinkte nicht ignorieren. Ich hatte gesehen, was der Crew passieven wiirde,
wenn wir auf Kurs geblieben wérven. Vielleicht war unser neues Ziel nicht besser, aber
bedeutet das wun, dass ich die Eveignisse aus meiner Vision verindern kann?
+2 Neuwurfplattchen (&¥). Erkunde 2 Felder.

Wir kreuzten die gliihenden Uberreste eines Schiffes, das bis zum Rand mit Gewiirz-
fassern und schicken __ ) beladen war. Ich habe dieses Schiff in meiner Vision
gesehen, genauso wie den Schatz, den ich dort gefunden habe. Ich habe mir bewusst

einen anderen gemommen. Das ist vielleicht der Beweis dafiir, dass ich meinen
Todesvisionen nicht hilflos ausgeliefert bin.

Schau dir die obersten 3 Karten des Schatzstapels (i8)) an. Nimm dir 1 und
lege den Rest ab.

Das Gute an dem Wissen, dass mein Schicksal in der Zukunft feststeht, ist, dass ich
kaum Angst davor habe, mein Ende in der Gegenwart zu finden. Ich habe eine gewisse
viicksichts- und sovglose Einstellung zum Leben entwickelt, sodass ich in Schlachten
divekt auf den Feind losstiorme oder __5)__ als Waffen benutze. __ &) hat mir
diese Tunika als Belohnung fiir meinen new entdeckten Mut geniht.

Nimm dir Karte 11 ,Bullaugen-Tunika“ aus dem Storykartenstapel.

Der Tag, an dem mein Schicksal mich einholen wird, kommt niher und niher. Ich
habe begonnen, meinen Nachfolger auf dem Schiff anzulermen. Ev ist einer von den
Guten, ich kenne ihn schon von meiner Zeit in der Crew von Captain __ (1) Er
wird mich gut ersetzen, wenn ich nicht iiberlebe, was mir bevorsteht.

+1 Schatz (@). +1 Crewmitglied ({8).

Es ist an der Zeit. Ich habe meine weltlichen Besitztiimer aufgegeben und mit mei-
nem Schicksal Frieden geschlossen. Ich kann es nicht mehr aufhalten.

Du kannst bis zu 2 Schitze ablegen (@). Fir jeden so abgelegten Schatz,
erhiltst du 3 Neuwurfplittchen (V).



